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TODOS OS GOLPES DE 
[ARVEL vs. CAPCOM 
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NINTENDO A a | z ; 
Bio Freaks 14 oe ~ ' A 
oe ee 18 SERIE VERSUS NO PSTATION 


~ Ctuis'n World 16 
>> Flying Dragon Twin 1° om 


X-Men vs. Street Fighter desembarca 
no console da Sony (pag: 35) 


: Snowboard Kids 
| Virtual 64 Prowrestling 


~ Azel Panzer Dragoon RPG | 
- Noon 26 | 
' Rampage 
> Winter Heat 


> P.STATION 
, , Bomberman World 
~~ Bust a Move 
ex: Enter the Gecko 


VOLTA AOS BONS TEMPOS 
Blazing Star confirma a volta a era de 
ouro dos jogos de tiro (pag. 36) 


= NBA Power Dunkers 3 
© Noon 

> Option 
Powerboat Racing 
| Rebus 
=> Resident Evil 2 
OD F-Vypes 
> Supercross ‘98 

» Tomba 

© Ultraman Fighting Evolution 
> X-Men Vs. Street Fighter ex edition 


"= NEO GEO 
Blazing Star 


Mega Drive e SNes: 
até quando? 


Oarcadeestia WW 
| mil com Hyperdrive SS 
at SNES e Street Fighter EX 2 


| 
i 
- | 


= » Fifa ‘98 
| ARCADE GOLPE 
af a ‘Fighting Vipers 2 FINAL 


Todos os golpes de * 
Marvel vs. Capcom 


Marvel Vs, Capcom 
| Sega Rally 2 

> Star Gladiator 2 

> Street Fighter EX 2 


NBA em duas 
versoes e Fifa 98 no SNes 


Resident Evil 2, 
o jogo da hora 


DE OLHO 

NAS FERAS 

Um guia de 10 
paginas ensina 
voce a chegar 
ao final de 


PALACE If NO SATURN 

Em Rampage World Tour (pag. 24), 
voce tem de aestruir predios em 
uma turné pelo mundo 


SUPERGP @ /- 
DICAS®, .°s 
Gran Turismoeos SS 
secretos de The Last Blade 


Termineanova WW, 
versao de Resident = 
com Claire e Leon 


COMPUTER #4, 
ZONE) 


Riven, a 
continuacgao de Myst 


FLASHBACK 


O sucesso da 
televisao Yu Yu 
Hakusho no Mega Drive 


Yea da 
porrada deve estar 
meio desorientada. O Baby, de tanto levar 


pancada naqueles poucos neurénios, andou 
meio avariando més passado. A coisa toda 
comecou na matéria de capa, sobre o jogo 
Marvel vs. Capcom. Na pagina 35, o troglodita 
esqueceu da ficha técnica! Vamos tentar 
corrigir: sao 15 lutadores, até 2 jogadores e 
continues. As notas: diversao, 5; grafico, 5; som, 
4; controle, 5; originalidade, 3. O Messatsu 
Gouhadou de Ryu é 48> + SS (Akuma). O Item 
Attack de Megaman 6 / ¥> + soco (Vee + 
chute para mudar de item). Ufa! Na matéria 
sobre The Last Blade, na pagina 36, no quadro 
“A rota dos combos”, onde se |é “Nao é preciso 
que o combo comece com A”, leia-se <A. 0 

numero correto de lutadores 
-  , de Real Bout Special 

| para Saturn (pagina 22) 

a é 20. Bom, 

“=m esperamos que 
\. a paixao que 
anda deixando 
o Baby meio 
|i na lua nao 
=. —. continue 
n==— mexendo com 

» seus talentos. 


§ ogadores e jogadoras, 
vocés ja deram um 
pulinho até a pagina do 
Circuito Aberto? Pois é, o 
assunto é esse: até quando 
os bons e velhos consoles de 
16 bits vao resistir. Sabemos que a troca de 
geracao dos consoles é mais lenta por aqui, pois 
a roda do dinheiro nao funciona tao rapido 
como nos Estados Unidos e no Japao. Entao, 
Mega e SNes continuam a ser vendidos. 
Mas, e os jogos? Os lancamentos | 
rolam cada vez em menor numero ‘3 
e os jogadores sao obrigados — ie ./f 
a viver de flashbacks. A 26 Mas 
questao, entao, é a 
seguinte: quem 
vai sobreviver 
por mais tempo 
(com jogos, é 
claro), Mega Drive OS eee a 


Meio perdido no mundo, o Chefe 
encara aventuras jurassicas. Quem 
sabe ele também nao chega ao 
cinema? Desénho do Guilherme 
Pintarelli, de Brasilia, DF 
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ARTE NO ENVELOPE 


A mocada de Samurai Shodown anda fazendo sucesso! Neste més, o 


baiano Alfredo Goes Villas Boas, de Itabuna, garantiu a camiseta e o 


bone da SGP. Assim o Haomaru vai acabar nas areias da Bahia! 


Diretamente da 
zona do cacau 

gy Para o mundo, o 
se, itabunense 


ae . io Goes 


Se gastou o lapis 
m1 com Classe em 
\ seu Haomaru, 
5\ de Samurai 


ton Grey e rh pny 
Vampira e Tempestade. Com essa 
linha de frente, escalada pelo Wesley 
Sebastiao Estacio, de Rio Preto, SP 
nao ja ter pra ninguem... 


José Luiz Vanz, de Curitiba, | 

PR, nao resistiu e encaixou | 

o poderoso Chefinho na | 

historia do agente secreto 

da rainha: acabou | 
resultando em 

00 Chefe Gordonai | 


F4bio Carvalho Cunha, do Distrito 
Federal, estracalhou com Fanatico e 
Cable 


= 5 0 lourinho 
==! Cloudy, de 
_ | |s=) Final Fantasy 
f=} Vil, continua 
| = | fazendo muito 
7 | sucesso por ai. 
| O Adriano 
1 Gomes da Rosa, 
| | de Mogi Mirim, 
We |] 7] SP, esta no fa 
fy ie : iy l) clube do cara 


Max Francioli 
dos Santos, de 
Marilia, SP. 


Magneto e o professor Xavier, = Ca If, ° > Ry dele de 
dois X-Men da pesada, nao saem . WAL SP 

da cabeca do Alessandro Aoki, de 
Registro, SP 


Didgenes 


SDSTA - j 
 ATRALITS, 


= fez a maior ae eee” , r 4) 
salada com personagens de varios jogos | “a el -_ 
Com jeito de modelo em desfile, o 
Kyo Kusanagi do Edson Moreira 
Sobrinho, de Sao Paulo, posa para 
os leitores de SGP 


me Leitora assidua da revista, a 
~ | Sandra Tiemi Ikeda, de 

| Piedade, SP, faz uma 

homenagem aos seus 

~| amigos da Fatec de 

» | Sorocaba. Parece que a 

. :| galera de Id também se liga 

na Lara Croft 


ANIMAL! 


Pessoal da redacao da SGP, como sou leitor e 
colecionador da revista ha muito tempo, 
resolvi mandar minha primeira carta provando 


que bati o recorde de Paulo Cruz, publicado 
na edicdo 46. Fiz as trés voltas da pista Wario 
- Stadium em 2 minutos 12 segundos e 33 
_ milésimos. Garanto que o console e o cartucho 
sd0 Originais e que nao ha falsificacdes ou 
| montagens nas fotos. 


Renan Stopinski 
Curitiba, PR 


? RESPONDE —_ A Equipe Next Generation ff 

} chega com forca total. a 
Desafiamos qualquer pessoa Ou 
clube. Mande a foto do seu recorde 


Em Shining Force III, como faco MK: vamos por partes, A 


para derrotar o cara do casarao, sequéncia dos quadros é 2, 4, 5,3, | ©™ qualquer jogo, qualquer sistema, 
| logo apds o cemitério? Até esse ponto 4, 6, O quadro numero 1 é o | Para esta revista ou para nosso 
| do jogo, so consegui a magia do fogo + segundo quadro do inicio do | endereco e aguarde: logo 
e a do vento, ha mais magias antes? —  corredor. Nao ha um cartao para mandaremos a foto - para esta revista 
Na fase Ruinas de Sonic R, onde estado = aabrir a porta, apenas coloque a OU para seu endereco - com seu 
as cinco moedas? senha: 2, 1, 5. Essa senha vale recorde batido. Desatiem, se tiverem 
Francis Ura nas pe coragem. 
Pompéia, SP F Equipe Next Generation 
: Rua Vénus, 35 
MK: Francis, acho qu porta pees 
| nao viua Sec rive silly encontra prt da wee | pinta’ _ 
Force Ill na edicaéo 47. Para eee 
detonar o carinha do casarao Comprei o CD X-Men vs. Street | ae 
| vocé tem de usar o amuleto de Fighter para Saturn e estou com LM: sem essa mano, o desatio foi : 
Kahn, que aparece no cemitério. algumas duvidas. Para que serve a |. feito aqui, a prova tem de vir pra ca! 
Com ele vocé anula a barreira. opcao Panel? Existe algum codigo 
Lembre de ‘ated ed ar para deixar 0 jogo mais dificil? Existe | €9) Vendo um P.Station com 
bles A al alle algum modo de aumentar o numero in controle cin: Go. 
| comma : ~ soohhwarhag eae pe! Combos S R$ 230,00. Tratar com Cleyton 
| conforme o level. Para encontrar Adao Boscolo ie (011) 6141-5250, Sdo Paulo, SP. 
| todas as moedas em Sonic R veja S40 Caetano do Sul, SP <_ 
0 detonado na edicao 47. BB: Vamos Ia, Adao. A op¢ao ©) vendo um Nintendo 64 
ate Panel serve para colocar ou tirar | com quatro controles, seis 
asdent anes ott ° 0 rosto dos lutadores que aparece — tia 2 um Rumble Pak. 
| Qual a sequéncia certa na sala abaixo da barra de energla. uw R$ 400,00. Tratar com Felipe 
dos quadros? Onde encontro 0 tartgo N&0 hd nenhum cédigo que deixe | @f) (G11) 6477-4672, S20 Paulo, SP 
q =hconnto Oo carta0—_@ jogo mais dificil. Mas, se vocé ciple er cea 
|} e€ qual senha devo usar pa a abrir a terminar o jogo ao menos uma < 
. oa que leva gunn ore devo vez, ele ficaré com dez estrelas de | Vendo um SNes com dois 
ee CS Sala O velocidade. Vocé pode aumentar ©) controlese 
/ medalhao ee aportade acesso  . bite da maijoria dos Hyper as 
OS ee Combos apertando repetidamente R$ 350.00. Ou troco 
re Lae fay Eduardo Ribeiro os botGes que o acionam durante | ce Ds ati 
oF . Monte Alegre, SP a realizacao do golpe. eee, 
i ae ee ula oy 
i 3 Saturn ou Nintendo 64. 


| pessoas, ou 51,9% dos caras que 
votaram na pesquisa do site, 

preferem ir a fliperamas em vez 
de jogar em casa. A vitoria da 

consulta de janeiro foi apertada: 
1236 internautas, 48,1%, 
preferem o sofa de 
suas Casas. 


Tratar com Leonardo, (011) 
684-2390, Cangaiba, SP. 


Vendo um Saturn com dois < 
controles e d yos. R$ 410,00. 

Tratar com Marcos, (011) 6959-4819, 
Sao Paulo, SP. 


Vendo um Saturn com 

con itrolee c inc o CD 
RS 620, 00. Tratar com poe 
| (011) 7922-8695, Sado Paulo, SP. 
Vendo com 
e seis fitas. 
R$ 250,00. Tratar com Alexandre, 
(011) 605-1460, Sao Paulo, SP. 


Nes com trés 
controles (um turbo e um 


Vendo um 


Cae Super Advantage) e quatro 


~ cartuchos. R$ 180,00. 


Tratar com Daniel, (011) 294-8970, 


Sao Paulo, SP. 


Vendo um oT com 

eq ) jogos. 
R$ 350,00. Tratar c com wi Folie. 
(019) 243-7693, Campinas, SP. 


Troco um Saturn com @ 
nt 2 por u 
PS com dois coritroled 
: s. Tratar com Paulo, 
ath 7922. 8931, Sado Paulo, SP. 


ee, um ban com 16 fitas e 


i ae is , 
rat 


nco controles (dois sem fio e um 
HBS). Tratar com Eduardo, 
(011) 7280-8499, Sado Paulo, SP. 


Troco um Nintendo 64 com 
por um P.Station com 
dois controles, Memory Card e 


um CD. Tratar com André, 
(011) 881-1073, Sado Paulo, SP. 


Vendo um “se com 


. — * 


5. R$ 700. 00. 
ekar com William, 
(017) 441-2291, 
General SalgaSalgado, SP. 
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O FIM DA ERA DOS 16 BITS? 


consoles de 16 bits, de 
acordo com o presidente da Tec Toy, 
a representante da Sega no Brasil, 
Stefano Arnold. A Gradiente, 


representante da Nintendo, 


grande oferta de jogos para 32 e 64 _perdendo espaco para o Nintendo 
bits, se Interessa cada vez menos por 


eles. Mas os dois consoles ainda 
vendem muito no Brasil- no ano 
passado foram 350 mil SNes - e tém, 
juntos, a maior base instalada no 


64”, afirma Luis Fernando Lopes, 
supervisor de produtos da rede de 
locadoras Blockbuster, 55 lojas no 
Brasil. Gradiente e Tec Toy estudam 


concorda com a previsao, que nao 
surpreende ninguém. Os donos de 
SNes e Mega ja perceberam isso ha 


pais: estima-se que sejam mais de 2 
milhdes de unidades, sem contar os 
que entraram via contrabando. Nas 


como prolongar a vida dos consoles. 
As duas empresas vém relancando 
antigos sucessos por precos mais 


baixos (veja matéria na pagina ao 
lado). Outro recurso é reunir séries 
como Sonic ou varios jogos em um so 
cartucho. Contudo, relancar games 
antigos nado é sufuciente: os 
jogadores querem mais, ou seja, 
lancamentos de verdade. De 
olho em seu publico, a Tec Toy 
decidiu nao esperar a iniciativa 
| da Sega e esta desenvolvendo o 
primeiro jogo para Mega feito 
no Brasil. O game deve ser 
| lancado até o meio deste ano 
e ja foi vendido para a Sega 
dos Estados Unidos, onde o 
Mega esta vendendo o 
mesmo que o Saturn. A 
Nintendo vem negociando 
com as softhouses - que nao 
querem desenvolver jogos 
para o console. Esse deve ser 
um dos principais assuntos 
em pauta no estande da 
empresa na E3, que 
acontece em maio proximo. 
Se os esforcos das duas 
empresas derem frutos, os 
ultimos anos de vida dos 
16 bits prometem ser 
movimentados. E esperar 
para ver 0 que acontece. 


locadoras, os consoles de 16 bits 
ainda sao pareo para os irmaos mais 
novos. "O Mega compete com o 
Saturn em numero de locacées. O 
SNes era 0 cCampedo, mas vem 


tempos (veja box nesta pagina). O 
mercado, com a queda do preco dos 
videogames de ultima geracao ea 


GABRIEL, O 
PENSADOR DO MEGA 


Seat tuchos 
abriel de Assis conta com poucos Sa 
G ara Mega em sua colecao: ae ‘is e Fifa 
| ene 3 - seu preferido-, 20n'c ao : dono de 
97. Todos foram comprados pelo ee genes 
ume locadora no Parana que acha ee para 
com mais facilidade. O grande pro acontrar 
em tem um Mega ou ae sé ate 
cartuchos para comprar. "Nas ~ a, diz 
— 0s antigos P eae 
| tém cartuchos an aoscalen 
= ne mas poucas lojas ; ses tambem vende 
faci eae me 45 |ocadoras QUE, soe doras”, diz Rodrigo 
ae a ugempre procure JO9°S ees ios da SGP. A galeria de jogos 
cartuchos usados. isado nos Classica ete 
: ou um Shes 0 soles de 16 bits rec 
Angel, que compro” 1 os donos de con: consoles de 
grande, mas 39 Jancados pata OS 
ara Mega e SNes © on novos sempre Sao ane | ito” 
< ioqos novos. "Jogos N | e esperar MuItO . — 
querem mais jogos ae tem um Mega ou um SNes tem . i. wits e, aos Gonos 
es are : nem sempre 0S JOgOS sa0 sia lancamentos. 
se ae aaa i as locadoras para Joger os ult 
de Mega € 2b , 


Foto Celso Junior! Angular 


Gabriel dificuldade para comprar fitas 
para Mega é grande 


NOVOS LANCAMENTOS: 
UMA GRANDE RARIDADE 


= mbora a Nintendo americana 
esteja elaborando um plano para 
continuar abastecendo os consoles 
dos paises com grande base de 16 
bits instalada, como o Brasil, e a Tec 
Toy planeje lancar em breve o 
primeiro jogo para Mega produzido 
No pais, os lancamentos previstos 


; - i 
Lan 
Vectorman, 


grande sucesso do Mega, volta ao 
console na promocao Mega Hit Series 


para o futuro sao em grande parte relancamentos. A Nintendo foi a 
primeira a relancar os sucessos do SNes com a promocao Players Choice, 
conhecida no Brasil como Best Seller Game Hit. Entre os sucessos para 0 
console que serao relancados esta F-Zero, que estreou pela primeira vez em 
1991. A Sega também entrou na onda dos relancamentos com a promocdao 
Mega Hit Series. Assim como a Players Choice da Nintendo, a Mega Hit 


Jogos lancados em 97 * 


MEGA SNES 

Fifa 97 Aladdin 

Pocahontas Arkanoid 

Maui-Mallard Donkey Kong Country 
Nba Live 97 Donkey Kong Country 2 
6 Pak Donkey Kong Country 3 
Pinocchio Fifa ‘97 

Street Racer Incantation 


Sonic Classics International Super Star 


NBA Hang Time Soccer Deluxe 
Arcade Classics Kirby's Dream Land 3 
Pitfall Mogli 

Jurassic Park NBA Live ‘97 


NBA Hang Time 
Space Invaders 
Street Fighter Alpha 2 


Shining in the Darkness 
Sega Top Five 
International Superstar 
Soccer Deluxe Super Star Wars 
Animaniacs X-Men: Mutant 
Tiny Toon Acme All Stars Apocalypse 


“inclui relancamentos 


Series relanca os sucessos 
para Mega com precos 
mais baixos. Entre os 
titulos estao Vectorman, 
Super Ménaco GP e, 
claro, Sonic 3. As 
novidades, contudo, nao 
se resumem a velharias. 
O SNes deve ganhar em 
breve Kirby's Super Star 
Stacker e uma colecdo 
de games da Atari para 


arcade. O Mega as converséedde ¢ 


continua forte nos 
esportes com NFL ‘98 e 
World Series Baseball ‘98 
e ainda conta com o 
jogo desenvolvido pela 
Tec Toy, que, especula- 
se, € Duke Nukem. 


SONY PREPARA MAIS UMA 

f océ esta jogando um RPG, mas tem de sair de casa. TEC IRCADE- L 

Ww Entdo voce pluga um console portatil no videogamee fy spileet 
a _, transfere 0 personagem para ele. Enquanto esta fora ae 
voce joga e seu personagem acumula experiéncia. B: 


Quando chega em casa, transfere os dados para o 
——o videogame e joga com o personagem cheio de 
experiéncia. E isso que o console portatil que esta sendo desenvolvido pela 
Sony faz. Ele é do tamanho de um bichinho virtual, mas tem CPU de 32 bits 
e tela de cristal liquido monocromatica. O console, ainda sem nome e data 
de lancamento, podera ser usado também como um Memory Card. 


Com Fighting Vipers 2, Sega Rally 2 e Hyperdrive, o arcade 

lidera a lista de novidades do més. E a SNK incrementa ainda 

mais os fliperamas com Real Bout 2 e Metal Slug 2. Enquanto 
isso, o Nintendo 64 prepara a estréia de Cruis’n World e NBA Courtside 


oar HYPERDRIVE 


iam | 
a ai eB y ae ‘a 
re Tee 


Imagine um jogo tipo Wipe Out 
(Psygnosis) e F-Zero (Nintendo) com 
a qualidade de um Scud Race, jogo 
de corrida que roda numa Model 3, 
a placa mais animal da Sega. Isto é o 
que promete a Midway com seu 
Hyperdrive. Nessa corrida de 
hovercrafts (veiculos flutuantes), 
voce tem trés maquinas a 
disposicao, cada uma delas com trés 
niveis de pilotagem: iniciante, 
avancado e expert. O nivel 
iniciante tem um recurso de 
piloto automatico em que a 
maquina forca anaveaficarna | 
pista. No expert, voce tem maior 3 
velocidade, controle mais dificil 
e pode dar cavalos-de-pau. Em 
Hyperdrive o veiculo pode 
subir e descer. Quanto mais 


proximo do chao, 
maior a velocidade, mas aumenta o 
risco de tocar o solo. Sdo trés pistas 


cenario. A placa do jogo usa 0 
sistema 3Dfx, um dos melhores 
quando se trata de imagens 
poligonais. Tecnologia pura! 


Disponivel em 
maio 


para competir com muitos efeitos no 


VR SPORTS 
corrida 


| P. STATION 


Powerboat Racing vai chegar ao 
P.Station para agitar mals um ramo 
de jogos pouco desenvolvido, o de 
corridas na agua. Sao 16 lanchas bem 
velozes que competem em 9 pistas 
cheias de obstaculos e rampas 
animais. Vocé ainda pode levantar o 
nariz das lanchas para deixa-las 
ainda mais rapidas. Powerboat 
Racing é uma mistura do visual de 
Wave Race 64, com a adrenalinae 
velocidade de um inimaginavel Wipe 
Out aquatico. Deu para sacar? 


Disponivel em marco 


| Fury 2 traz nada 
| mais nada menos que 


-incluindo todos de 


| Xiangfei. O jogo foi uma das “ 
| sensacdes da AOU Show, a maior | 


REAL BOUT 2 


Vem ai mais ; 
porrada da SNK! (5 © A 
Real Bout Fatal = 


feira de arcades do Japao. O 

jogo mistura elementos de 
varios Fatal Fury. Existe um 
plano principal de luta e 
um plano chamado Sway 

' Line para escapar dos golpes. 

| Ha também o desvio a la The 
\ King of Fighters ‘97 no Extra 


‘ ee as 


22 lutadores, 


Real Bout Special i¥ 
e mais 2 L aL 
“newcomers” oi 


(novatos). Sao eles: _-~zzmms Mode. Prepare os punhos, 
Rick Strowd, um indio pois Terry, Andy e 
americano, e uma companhia nado estao para 
chinesinha da pesada, Li brincadeira! 


Ja disponivel 


ce ter de plantar 
38 Heo Ns 7 uma aols: 
. beeen) espera-la 

"<1 crescer, 

4| corta-la e 56 

entao 

| fabricar 0 seu 

papel. Parece 

bem 


Rebus é€ a nova promessa 
de RPG para 98. Criado 
pela mesma empresa de 
Revelations: Persona, a Atlus, este 


| lancamento deve melhorar ainda complicado, mas é interessante. 
mais a diversdo e a jogabilidade dos Cada vez mais os RPGs vao atingindo 


RPGs. Isto significa também um nivel um publico que se preocupa mais 


impressionante de dificuldade. Por em usar a mente do que a espada. 


exemplo, agora se vocé precisar de 


papel para usar uma certa magia, val Disponivel no 2° semestre de 98 
13 


FIGHTING 
VIPERS 2 


luta 


|] METAL SLUG 2 


acdo 
= . ye 
i, —j ¢ ] 
| ; 4 | 
| aoa 


Os cobras da AM2 (uma das divisoes 
de arcade da Sega) estado de volta na 
placa Model 3. E mais explosivos que 
nunca! Os desenhos sao do mesmo 
cara do DJ Wars, do Saturn. Os novos 
lutadores sao: Mahler, 


parente de Black 
Mahler, chefao do 
primeiro 
Fighting Vipers; 
Emi, que luta 

com seu urso de 
pelucia mecanico; e 


: ii} Pe at ae ‘ 


ve, disso, ha novos golpes, 
eat como o guard & attack 
Le * _rasteiro e o super KO, que 


Charlie, um y ‘a manda seu oponente Ia pro 
especialista em te aN espaco! Literalmente!! 
Ly 
IY Previsto para o 1° semestre de 98 


mountain bike. Além 


luta 

1 NINTENDO 64 
Bio F.R.E.A.K.S é um jogo de luta 3D 
sé passa em um futuro nao 
muito distante, em 
que corporacoes 
inimigas ajustam suas 
rivalidades na arena de 
batalha. Cada lutador 
possui diversos golpes e arrancar membros do 
uma arma especifica, inimigo, como bracos, pernas etc. Ja 
além do jet pack para voar.O jogoé da para imaginar 0 que vem por ai! 


bem feito e sangrento, podendo Disponivel em julho 
14 


ii | Outro grande 
titulo, um dos poucos jogos de acao 
= | lateral do Neo Geo, que volta depois 
=) | de dois anos. Nesse Metal Slug 2, os 
| soldados podem montar em 
equipamentos de ultima geracao 
como avides, pOWer roaders e... 
camelos. Alem do habitual tanque 
Metal Slug, é claro. Os soldados 
Marco e Tama voltaram, juntamente 
com duas recrutas: Eri e Fio. Esta na 
hora de detonar tudo de novo! 


deixar Mace: The Dark 

Age no chinelo. O 

destaque vai para a 
possibilidade de 


Sem data prevista de lancamento 


= es Senne ees bs! 2 “ 


iim ee ~ 


— 


es — 


ser a maior dificuldade de Sega 
Rally 2, pois acontece na neve. Vocé 
vai terde se virar com os dois freios: 
oO normal e o de mao. O negocio é 
esperar a hora de levantar a poeird e 
sentir-se um piloto de Paris-Dakar. 


SEGA RALLY 2 


corrida 


"7 | 
| ier 


Vejam como Sega Rally evoluiu. 
Agora, 0 titulo mais famoso da AM3 
rodara na placa Model 3, a mais 
poderosa da Sega. Desta vez serdo 6 
carros (todos existem de verdade) 
disoutando o campeonato: Lancia 
Stratos Gr4, Ford Escort WRC, Subaru 
Imprezza WRC ‘97, Toyota Corolla Evolution 4e 0 
WRC, Lancer | Peugeot 306 
rte MAXI. Falando nas pistas, eles 


Sem previsao de lancamento 


ate 


em. _ estdo mais 
eA Naturais que 
> f7 nunca, gracas a 
?) y, ag” Model 3.0 
Mee = campeonato sera 
408  disputado em quatro 
etapas: Desert, Forest, 
Riviera e Snow Fields. 
Esse ultimo estagio deve 


Darius @ 0 carro-chetfe dos 
jogos da Taito. Fez muito me . /i 
sucesso em meados da década e “ar Ss m. Darius, e ja 

de 80 com seu oma apareceu em SES = 
extravagante uso de trés monitores, quase todos os bifurcacdo e, dependendo da ultima 


G-DARIUS > | aa evolucdo, com a 
: [se | ™ utilizacdo 
iro Z ee «cle formas 
P, ¢ ¥ fm  poligonais. 
oe 5} Mesmo 
- 


aoe SIM, 
e ©@6=—SCDariuse 


a oe 


um do lado do outro, no jogo. Com __ consoles - com seus inimigos fase, o final muda. Vocé também 
O passar do tempo, o numero de baseados em espécies aquaticas pode capturar os Inimigos e usa-los a 
~. monitores como camarao, raias e tubaroes. seu favor. E so tiro que rola! 


diminuiu e seguiu Cada fase tem uma 
a onda da 


Ja disponivel 
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STREET 
FIGHTER EX 2 


luta 


Os street fighters voltam ao 
mundo poligonal com Street 
Fighter EX 2, que marca a 
volta de Blanka a série. Ja ae eee Cla Série, a possibilidade de ligar 
Toram desenvolviddos sete — a re | UM golpe especial com um Super 
lutadores na versao preliminar: Se ee Combo, foi mantida. Vocé 
Ryu, Ken, Doctrine Dark, - tambem pode cortar um Super 
Blanka, Hokuto, Vega e Cracker Combo e liga-lo com outro. Mas 
Jack. A principal caractertistica muitos pontos ainda estdo obscuros, 
> x... como a existéncia do guard crush e 
de elementos novos. A empresa 
Arica, que produz 0 jogo, trabalhou 
bem em cima dos graficos, um dos 
pontos fracos da versdo anterior. 
Vamos ver 0 que rola na versao 
completa. 


Previsto para o 2° semestre de 98 


corrida 

NINTENDO 64 
Vindo direto do Arcade, Cruis’n ae = ae 
World vai chegar ao N64 para = names seen oe 
tentar salvar seu antigo parceiro que 6tima qualidade grfica, digna de 64 ima_nemnial. nds, 
ndo agradou muito, um tal de bits. Vocé ainda podera fazer duas rodas e fazer curvas fechadas 
Cruis’n USA. Sendo bem fiel ao algumas loucuras com 0 seu carro, quase derrapando. Qualquer duvida 
Arcade, Cruis’n World oferece 14 como dar altos saltos, andar para saber se vale a pena ou nao, é 


pistas e uma boa variedade de sobre ng | 80 dar uma olhadinha nas fotos para 
carros, além de uma cm  . j/..eme Gy "4 se ter uma idéia. 
7 se : | ‘ 3 Disponivel em junho 


STAR 
| GLADIATOR 2 


| lute 


Mais lutadores 
poligonais da Capcom. 
Em Star Gladiator 2, 


quatro novos gladiadores entram na 


disputa: Rain, Shaker, Byakko e 
Blood. Quem ficou de fora, por 


enquanto, é so Rimgal, o dinossauro. 
No campo dos comandos a novidade 


é o Plasma Field, em que o lutador 


FEATURING 


corrida 


Este Supercross para o PStation 
promete jogar muita lama para o 
alto. Liderado por este ilustre 
desconhecido, o Jeremy MacGrath, 
Supercross ‘98 é bem rapido e 
animal. Vocé pode criar sua propria 
pista, além de equipar e consertar a 
sua moto. Assim que jogar, voce vai 
notar que, apesar de desconhecido, 


| NBA 
COURTISBE 


esporte 
NINTENDO 64 


Os basqueteiros do Nintendo 64 
ainda tém uma esperanca! E o NBA 
Courtside, o novo lancamento da 
Nintendo. Vocé vai poder jogar com 
as feras da NBA em um visual 
poligonal e fazer as classicas 


enterradas, giros, incriveis assisténcias 


e muito mais. As narracdes ficam 
por conta de Vic Orlando, uma cara 


| SUPERCROSS ‘98 


cria uma outra dimensao em que ele 
fica mais forte. Um negécio parecido 
com o Dark Force de Vampire 
__| Savior. Os Plasma 
“=| Combos serdo combos de 
‘@ i verdade desta vez! 


JEREMY MACGRATH [0 


esse tal de 
Jeremy detona em cima da moto. 
Para melhorar ainda mais a diversao, 
experimente uma corrida com o 
controle analégico e outra no modo 
para dois jogadores, split-screen. 
Pode ir firme que é diversao 
garantida! 

Disponivel em abril 


nova no pedaco. Outra boa nova é 
que vocé vai poder usar o Rumble 
Pack em NBA Courtside, o que vai 
aumentar a emocao das enterradas 
e encontroes! 


Disponivel em abril 
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. AINDA MUIO MELHOR! 


> pague suas 

> mercadorias 
somente ae q 
tke pecan “las: 
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signee escreva solicitando 
nossas Tabelas de Precos e 
fi romogées. 


: (011) 


6955-9636 
6954-0235 


Rua Cabo Oscar Rossini, 982 
SR ARAEE 058s Peo, bias 
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"SSS Por Marjorie Bros 

Eta joguinho com cara de 
Mario 64! Nao fosse 0 personagem 
um monstrengo que usa a lingua 
para segurar os inimigos e pegar 
itens, vocé provavelmente acharia 
que o objetivo do game é salvar a 
Princesa Peach de mais uma de suas 
enrascadas. Fora o que foi chupado 
do jogo do encanador, como os 
graficos e o som, Chameleon Twist 
até que tem uma carinha diferente. 
Vocé escolhe entre quatro 


monstrengos. Como eu ja disse, a 
arma usada por todos eles é a 
propria lingua. 
Ninguem mata 
ninguem: o 
monstrinho so pega o 
inimigo com a lingua, 
segura pelo tempo 
| que for necessario e 
===) depois solta. A lingua também serve 
Sa pra pegar itens no alto da tela. 
Entre os itens, ha um indispensavel: 
a coroa, que abre a 
passagem para 
fases bénus no 
tinal da fase. 


NINTENDO 64 


4 Jogadores SUNSOFT 
__- Bateria acao 
GRAFICO @ 
SOM @ 
CONTROLE 3 


ORIGINALIDADE di 


Imagine o homem 


wees DICA: Kate 
de lata sambando na eee possul uma 
Marqués de Sapucai. an ae 
Imaginou? Pois é, logo Aperte B, B> 


depois do desfile, 0 cara 
veio lutar em Flying 
Dragon Tyin, jogo da 
desconhecida Culture Brain. 
Ja aviso: ele e todos os 
outros lutadores deste game lutam 
exatamente como sambam, sem 
ginga nenhuma. Ha 
oito lutadores 
que tém golpes 
simples e nada 
originais. Vocé 
pode decidir se 


DICA: com 0 ninja quer jogar com gratico 
oe ex’ , 30- bastante parecido 
encia iy = . 
| BEA para fazer ©" 9 de Fighters 
= um pequeno Destiny - ou 2D. 

combo e Também é possivel 
detonar 0 escolher o tamanho do 
oponente | | 


lutador, pequeno ou 
grande. Os movimentos para fazer 
sequéncias sao semelhantes aos 


‘A: com R-Falcon, faca VA, A,A€>,  méos. Faga BBB, B para conferir sua 
c¥. Esta sequéncia tira a metade da 
energia do adversdario 


NINTENDO 64 
CULTURE BRAIN 
luta 


1/2 Jogadores 


GRAFICO 
SOM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


conferir, faca B, B, A, A VA, A. Sua 
sequéncia, além de bonita, 6 bem eficiente 


Hayato curte mais golpes com as 


is 


sce 


a garota Min Min mostra que mulher 
nao corre de briga. Ela possui a maior 
sequéncia de golpes do jogo. Siga B, B ¥ A, 
A, A, A ¥ A para ver 


usados em Tekken e 
ndo sao complicados, 
mas voce nunca val 


saber quantos hits o 
golpe valeu. Além disso, ha a 
tradicional barra de super, para 
golpes especiais. Pelo jeito, a 
Nintendo deixou pra la aquela 
historia de qualidade e decidiu 
apelar pra quantidade. 


|: a sequénda de Syouryu lenbra muito 
os golpes de Tekken, Faca B, B, B® A. O 
ultimo golpe desta sequéncia detona 


yaks 


a. 
i gi 


: Cf ‘ Gengai é um velho que mostra que 
idade nao é documento. Veja sua 
sequéncia: V>A,AVA,A 


} Fas de 
jogos de tiro em 
primeira pessoa vao 
delirar com os 
labirintos, areas 
escondidas, inimigos 
feiosos e a acao intensa 
de Quake. Essa versao tem as 
mesmas fases da versao para PC 
e, embora alguns itens tenham 
mudado de lugar, nao ha fases 
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Beet 


DICA: quando encontrar um monstro igual 
a esse, nao perca tempo. Use a Nail Gun ou 
a Super Nail Gun para detona-lo 


DICA: sempre cheque os armarios. Neles 
vocé pode encontrar chaves para abrir 


= 


portas secretas | ‘ 


QUAKE 


2 Jogadores 


EUIN 


[J:(oo];, GRAFICO 
— | SOM 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


r AS Piet Ste ee oe 


DICA: nos jogos multiplayer, esconda-se em 
lugares sombrios. Quando o inimigo passar, 
ataque pelas costas. Nao é bonito, mas vale 


j 


err EP 


ou armas novas. Ainda assim, 
mesmo os que ja jogaram Quake 
no PC devem dar uma olhada na 
versao 64 bits. Os graficos usam 
todo o poder do console: os 
pixels nao estouram nem 
quando vocé gruda seu nariz na 


DICA: os itens Quad Damage, que 
quadruplicam os danos causados ao 
inimigo, sao dificeis de encontrar. 
Geralmente, quando aparece um eé sinal de 
que vem coisa grande pela frente 


parede. Som e controle também 
fazem sua parte. A musica da a 
impressao de que vocé esta 
sendo guiado pela mao do 
diabo. 0 controle, por sua vez, 
permite que voce execute 
movimentos exatos. Se vocé nao 
terminou Quake no PC, 

\ provavelmente achara que este 

game é o melhor jogo de 

acao desde GoldenEye. ’ 


esquinas para armar granadas e 
joga-las em corredores 
inexplorados 


DICA: — 
fique atento ao som, ele da 
dicas importantes. Um rugido surpreso, 
por exemplo, significa que vocé foi visto 
antes de ver alguém. Quando isso 
acontecer, va para tras, se puder, 

e localize o barulho 


areas com agua sempre 
escondem itens. Por isso, explore-as sempre. 
Essa piscina, em Crypt of Decay, esconde o 
escudo Super Armor Shield 
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BEST SELLER 


Benay 


Seinen aera 


Boot Seas 


WAVERACE oe 8 tt 
Pe | 7 eB 
DONKEY KONG LAND1. = =— 
DONKEY KONG LAND2 2 
DONKEY KONG LAND3 it 
KILLER INSTINCT .... 
KIRBY'S DREAM LANDI.. — eee 
KIRBY'S Tit pg 34,00 | ee RS 119,90 
Nf | GAME BOY 
PERNALONG POCKET COLORS 
; (nas cores: vermelha, 


STREETFIGHTER2.... Sun my _ verde, transparent, 
preta, amorela 


WARIOLAND ...... 0 Moy fe) 2 Penta) 


B63.) Sere iS 109,00 


TOP RANK TENNIS.... (sem cartucho) 


Nintendo) IRECTSHOPPING ram WA ERO 
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Por Marcelo 
> Kamikaze 


O legendario dragao 
estréia no género RPG com 
Panzer Dragoon RPG (Panzer 
Dragoon Saga nos EUA, ja 
disponivel). O jogo tem quatro CDs, 
mas 6 bem simples. Vocé encarna 
Edge, um mercenario que foi 
atacado pela tropa de Cleimen, 
sujeito que pretende achar o dragao 
lendario. Por azar de Edge, o dragao 
o encontra e o escolhe para ser seu 
dono. Agora Cleimen, que procurava 
apenas 0 dragao, procura tambem 
Edge. E, o melhor, 0 vilao nao esta 
sozinho: Azel, mocinha misteriosa 
dona de outro dragao, esta a seu 
lado. Para nao descaracterizar o 


ra | C4“) 
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sistema usado nos dois primeiros 
Panzer Dragoon, jogos de tiro, a 
Sega criou um sistema de batalha 
unico. Por isso este RPG e muito 
particular. Vocé comanda o dragao 
e pode dar diferentes pesos a seus 
atributos. O que é bastante 
oportuno em situacdes pra 
la de arriscadas. 


= PASSOIAPASSO 
DISCO 1 


Entre em cada fase pelo menos duas vezes 


para revelar itens secretos. 


OG QUE FAZER NA BATALHA 


Passo 1: Deslocamento 

Esse € 0 unico ) movimento que vocé pode 

_ fazer sem usar a barra. Em compensacao, a 
barra nao enche durante o deslocamento. 
Olhe o radar e fique sempre na area verde, 
pois ai vocé nao sera atacado. 
Passo 2: Encher a barra 
Fique na area verde e encha a barra. O ideal é 

ter sempre trés estoques. A barra é 
necessaria para efetuar o ataque. 

Passo 3: Atacar! 
Com a barra cheia, o atague comeca. Uma 
técnica importante é o comando reservado, em 
que vocé deixa o botao de ataque pressionado 
durante o deslocamento. Assim vocé vai atacar 
logo que o deslocamento estiver concluido. 
Veja os ataques: 

| Botao A: tiro. Permite escolher o inimigo a ser 


iow 30/08 | 
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a nee eee 
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atacado. Ha inimigos resistentes ao tiro 
(aparece a inscricao “anti shot” no alvo). 
Botao B: laser. Pega os monstros 
aleatoriamente, mas é mais forte que o tiro. 
Tambem ha inimigos que resistem (aparece 
inscrita a palavra “anti laser”). 

Botao C: chama o menu. No menu ha as 
opcoes tiro, laser, item, Berserk, customizar a 
arma e escolher o tipo de dragao. 

¢ Item: usa os itens. 

¢ Berserk: sao as magias. Necessitam de BP e, 
geralmente, usam mais de uma barra. 

* Customizar a arma (equipamento): sao itens 
para melhorar a performance do ataque. 

* Escolher o tipo de dragao: depois de uma 
certa parte do jogo vocé pode mexer nos 
atributos do dragao: forca, mente, velocidade 
e defesa. Nota: forca e mente estao em 
campos opostos, Isto é, se aumentar a forca, o 
poder de mente diminui. Vale também para a 
velocidade e defesa. 

Os inimigos podem ter pontos fracos, 
aparecendo a palavra “weak” no ponto. 

Obs: os botoes valem para a configuracao 
padrao. 

Passo 4: Fim de batalha 

Acabada a batalha aparece uma nota relativa 
ao combate. Pode ser: excellent, very good, 
nice fight, hard fight e tough fight. O 
excellent é o melhor, ganhando mais 
experiéncia, dinheiro e itens. 


r 


MINAS DE ESCAVACAO 

| Depois de uma a longa 

es Cemonstracao, vocé 

_ estara numa caverna. 

| Verifique os pilares e 

| pegue os itens. Depois, 

| use a chave nos dois 

| toquinhos no chao e 

| acione o elevador. 

| Encontre o dragdo e 

| voe. No primeiro 

@ penhasco ha um lugar 
com passaros. Atire 

neles e eles o levarao ao Dragon Unit. Mas 

isso SO acontece quando voce vier pela 

segunda vez. Juntando as 12 Dragon Unit 

seu dragao ficara muito forte. A partir do 

segundo penhasco comecgam a aparecer 

inimigos. Na bifurcacao, va para a esquerda 

e desligue os ventiladores gigantes. Siga 

pelos ventiladores e va ao terceiro 

penhasco, onde ha um rio. No final, 

enfrente Bemos 


BEMOS: fique na 
area verde e encha a barra. Pegue as costas 
de Bemos e mande laser. Quando ele ficar 
nervoso vai atacar com tudo. Mas o chefe 
val ficar entalado na parede. Mande 

lasers e venca! a 


[cc STATUS 

| Aperte Start durante a tela de campo e a 
tela de Status aparecera. Os comandos sao: 
® tem: permite usar os itens. As 
subdivisoes sao: itens comercializavels, 
itens importantes, lista de Berserks e 
equipamentos. 
® Tipo de dragao: igual ao comando de 
batalha. | 
® Dado dos inimigos: os inimigos ja 

| 


derrotados podem ser conferidos aqui. 

® Mapa: permite olhar o mapa durante as 
missoes de voo. Pode ser efetuado com o 
botao X. 
® Options: muda a configuracao de botoes | 
e de som. 
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DESERTO DE GARIR 

Va para a vila de Kainas. Ela 
esta destruida. Siga para o 
deserto, atire em tudo e 
encontre Zussu 


ZUSSU: use um Berserk tipo 
Attack. Depois mande tiros no 
ponto vermelho. Recupere a 
energia quando necessario 


Acerte o verme e siga pela 
caverna. No segundo deserto 
ache o oasis. Acerte a pedra, 
encontre a outra pedra e 
destrua-a. Volte para 0 oasis e 
siga a passagem. Neste 
segundo deserto ha outra 
caverna que o levara ao High 
Vulcan, um equipamento que 
aumenta o poder do tiro. No 
terceiro deserto, acerte os 
dispositivos e crie um furacao. 
A passagem sera revelada e la 
vocé enfrentara Haiga 
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HAIGA: atire no bichinho até o 
grandao aparecer. Encha trés 
barras em seguran¢a, va para a 
frente e acerte a cabeca. 
Quando ele comecar 
a defender a 
cabe¢a, atire 
nos bracos. 
Recupere a 
energia 
quando 
necessario 


AREA PROIBIDA 

Saia do acampamento e siga 
para a caravana. Entre na lona a 
direita e fale com o sujeito. 
Depois va para a loja (a 
esquerda da entrada da 
caravana) e use a opcao de 
baixo para falar com o 


moeeays. 
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vendedor. Fale trés vezes e sala 
da vila. Siga para a area 
proibida. La, vocé devera 
acionar as oito pecas do 
dispositivo. Acione o dispositivo 
e entrente os chefes 


NAVE CLEIMEN: evite a area 
vermelha e atire sem parar 
ATORM DRAGON: encha a barra 
e atire na cabeca. Quando a 
menina falar uma coisa, va 
direto para a cabeca para evitar 
os lasers 


DISCO 2 

Para trocar de disco, salve o 

jogo, aperte B para entrar na 
tela de troca e abra a tampa. 

Coloque o CD 2 e carregue 


CIDADE DE ZORR 
Va para a caravana de dia 
(use a segunda opcao 
_ quando for sair de 
\ algum lugar) e entre 
aN na lona central. Fale 
sATUr, com as mulheres e 
me depois siga para a 
5 cidade de Zorr. 
| Durante a noite, 
\_ siga para o bare 
fale com o 
barman e pague 
20 dynes. Use 
todas as opcdes e pegue 
um item. De dia, siga para o 
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ferro-velho 
e encontre Paette e troque uma 
idéia com o cara 


GEORGIUS 

Aqui, vocé deve detonar os 15 
satélites e parar o furacao. Ao 
chocar-se com as pedras 
aparecerao os Rupis. Lute com 
eles usando o dragao com mais 
defesa. Parado o furacao, va 
para a nave e pegue o item 
embaixo dele. Volte para Zorr e 
fale com Paette no mesmo 
lugar, de dia. Retorne a 
Georgius e entre na nave pelo 
lado (onde ha um ponto verde). 
Vocé sera preso e depois salvo 
por Gash. Enfrente os chefes 


NAVE VARNA: apenas atire pela 
frente 

GUARDIAN DRAGON: se estiver 
com a asa fechada mande tiros 
na cabeca. Se abrir a asa, atire 
pelas costas. Quando perder 
bastante energia, o Guardian 


Dragon vai usar o Berserk Laser. 


Acerte o ponto fraco. 


RUINAS DE URR 

No acampamento pegue o item 
com Gash e entregue-o para 
Paette, em Zorr. Agora vocé 
pode ir para Urr. Acerte uns 
seres que parecem balelas e 


faca-os 
destruir as 
torres. Com 
isso abre-se 
a passagem, 
Mas antes, 
atire no 
ponto de 
juncao para 
conectar a 
passagem. 
Siga pela 
passagem e va até o fim. Isso vai 
dar numa outra lagoa. Siga para 
a parte esquerda do mapa e 
pegue a chave 1. Volte para a 
primeira lagoa e use a chave 1 
na fechadura 1. No mesmo mapa 
onde se pega a chave 1 esta a 
chave 2. Use a chave 2 na 
primeira lagoa e enfrente 
Nurishin’ha. 


NURISHIN'HA: acerte ¢ os iol 
lados do bicho e faca-os separar. 
Separados, acerte a parte 
traseira do bicho de baixo. 
Quando o de cima usar seu 
ataque, tome um item stop clear 
para livrar do status stop. Espere 
pelos discos verdes e saia deles. 
Quando eles estiverem juntos, 
seu ataque é muito poderoso, 
portanto energia no maximo 


Volte para os locais das chaves, 
pegue a chave 3 e use-a no 
dispositivo central. Atorm 
Dragon vai aparecer 


ATORM DRAGON: destrua 
todos os satélites usando um 
Berserk tipo Spiritual. Acabando 
com os satélites destrua o 
dragao pelas costas. Quando a 
menina disser uma coisa va 
para frente e evite a chuva de 
lasers. O ataque do trovao é 
muito forte 

23 


Rampage World Tour, o 
classico dos arcades, estréia no 
Saturn. Se vocé ja encarou o 


game no fliperama, sabe. O lance é — monstros. do jogo - 

detonar tudo o que pintar pela -eram pessoas bem 

frente e isso inclui gente. Mas nao normais que 

pense que a violéncia é gratuita. trabalhavam.no- = 
George, Lizzy e Ralph - os trés...— Scumlabs International, um depésito. 4 


de lixo téxico. Um belo dia, uma 
_ explosao destruiu o prédio e os trés 4 
_ técnicos foram expostosa gases 
©) tOxicos. Deu no que deu: os trés 
| mutantes sairam pelas ruas e 
~comecaram a destruir tudo. Para 
~jogar vocé escolhe um dos monstros 
3 e deve continuar a destruicdo da 
cidade. Se quiser somar mais 
pontos, coma pessoas grandes e 
veiculos, que valem mil pontos. 

_ Provavelmente sua paciéncia vai 
acabar antes que 0 espaco 
| no seu | estomago. — | 
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154,5° 


PCOS Se 


OU 1+9x 44,10 
GRATIS: 1 jogo classico° 
JOGOS DISPONIVEIS (R$ 94,90 cada): 


"Wars, Resident Evil D. Cut, Mega Man X4, Duke Nukem; 


Roar, Rascal, Pitfall 3D, Croc, Nightmare Creatures; 

ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, Nagano W Olympics; 
LUTA: Street Fighter Collection, Street Fighter EX + Alpha, 
X-Men Children Atom, Marvel Super Heroes, Dead Or Alive; 
RPG: Final Fantasy 7, Final Fantasy Tactics, Castlevania: 
Symphony of the Night, Alundra, Breath Of Fire 3, Tactics 
Ogre Battle, Deathtrap Dungeon, Wild Arms, Broken Sword; 
SIMULACAO: Road Rash 3D, Need For Speed 2, Nascar '98, 
Lip) pe GH pecnas AP. pie di bys e Ala) xd outros. 


CONSOLE - 


se La Dre tt a 


1 GF 


Zines 


td, 
voor 


7 “1c 


SATURN 


INCLUL,GRIA Ss 


3 GAMEIRACKS 
mdiaire Fighter 2 - 
Puce Cop © 


U x 3. peyton wsAy e+: 
OU 1+9x 39,05 ty icon 


JOGOS DISPONIVEIS (R$ 94,90 cada): 


2x RS 


” ACAO: Resident Evil, The Lost World, Mega Man _ 
__X4, Tomb Raider, Duke Nukem 3D, Warcraft 2; 


AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights 


~ com Controle 3D [RS 119.90], Enemy Zero, Warcraft 2; 

_ ESPORTE: FIFA 98, Worldwide Soccer 98, Steep Slope Sliders; 
_ LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, Mortal 
| Kombat Trilogy, Dead Or Alive, Last Bronx, Fighters Megamix; 


| RPG: Shining The Holy Ark, Lunar: Silver Star, Albert Odyssey; 
, AO Nascar "98, Sega Touring Car; ¢ muitos outros. 


on Li ‘y ee 


) ACAO: Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Colony | 


AVENTURA: Gex 2: Enter The Gecko, Riven: Myst 2, Bloody | 


eye - 4 Controle Arcade 


i pa OU GARTAD DE ; EN oR 


4 t 
Ne 
e Rey 


i PlayStation|\> @ 


2) PlayStation! © | 


ae 


eee : 
Nake, 4 


rao. 


! 
TAD ™ +3 Sf 


AV E NO’ v wu R A: z 
Batman & Robin 
Klonoa ; 
One 

ESPORTE: : | 
NBA Shoot Out '98 
LUTA: 

Tekken 3 

RPG: 

Diablo 

Saga Frontier 
SIMULACAO: |} 
McGrath Supercross '98 | 
Point Blank ¢/ Arma [R$129.90] al 


i The Need For Speed 3 g 
cH se “ait = siminadll 


nee 


PSX YY 


SAT 


Adaptador RF “4s 49,90 + Adaptador RF R$ 49,90 « Adaptador RF RS 49,90 & 
Contr, SharkPad Pro pe 59,90 = Cartdo Mem. Transp. RS 59,90= Controle Arcade _-RS.89,90 | 
— *Contiole Analégico RS 1490: Controle Basico” -Rb.39,908 

“Controle Arcade. RS. 89.90 Conversor Japonés RS 39,909 


: 5 Controle Basico 


Burning Rangers 
House of the Dead 
ESPORTE: 
Winter Heat 

RPG: 

Magic Knight Rayearth 
Panzer Dragoon Saga 
Shining Force 3 

LU FA: ([Japonés/R$124.90] 
- incluem Cartucho de 4MB - 


| Darkstalkers 3 (Vampire) 


| King of Fighters ‘97 
X-Men vs. Street Fighter 


Sk 
‘ Ss S = 


DIREC TSHOPPING 


R§ 94,90 


RS 29, 90 Game Shark 
# “s - 


4 89,90 < Controle Original - RS. 69,90: : 
Controle Mad Katz ~~ RS 44,90: Contr, Turbo Transp. RS 59.9 ° : 
| Game Shark R$ 94,90 = Game Shark RS 94,90 « eae 
Memory Card1 MB R§ 49,90: = Mega Memory Card R$ 74,90 - hae RS 14,90 
© TremorPak Plus RS 59,90 + Pistola Auto-Reload — RS 74,90: Pistola Auto-Reload RS 74,90 


Volante MadKatz R$ 129,90 Volante Mad Katz. RS 199,90: Volante com Pedal RS 199,90 


ti — wh? 


; €64.8 427 


* yr iy 4p ay RI AP. 
a pices RS 


ee RE 44 ? nO ay 
A is 
a SUA CASA sor 


TAMBEM NA INTERNET 
www.dshop.com 


~ Cabeca boa e paciéncia sao 
duas coisas indispensaveis para quem 
quer se dar bem em Noon - jogo de 
estratégia em que 0 objetivo é 
encher 0 territorio inimigo de 
bolinhas. Para comecar, vocé tem de 
escolher um dos seis personagens. A 
unica diferenca entre eles é o 
golpe especial, que muda de 
acordo com o personagem 
escolhido. Ai, é sé ter paciéncia — 
e, claro, usar uns neurdnios. Vocé 
sO coloca bolinhas nocampo 


. vocé ficar othnte Assim vocé 
\ poderd destruir varias bolinhas 
de uma So vez 


adversario quando” 
destrdéi as bolinhas que 
estao no seu campo. 
~ Na hora de limpar sua 
area, dé preferéncia 
para as bolinhas negras. 
) Se elas preencherem 
todo 0 espaco, a 
J contagem regressiva 
/ comecara € voce tera apenas 
dez segundos para fazer a 
limpeza. Fique de olho nos itens: 
eles Ihe darao ate golpes especiais. 


“espacos de seu campo ra eet 
2m preenchidos, seja rapido ge - = 

_ @ tire as bolinhas. Caso contrério batalha, site. $6 se estiver portend 

seu tempo vai embora pois este item troca Fee ca 


om b nadas com qualquer c cor Por reno 
2 verdes e uma colorida — 
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SlretLa 


ARAUIO LIMA, ANOS, 
EX-MODELO. 


Drogas. 
Nem 
morto. 


‘Associacao Parceria Contra Drogas. 


Pe 


\ @*2\\ Por Marjorie 
\OIN se Bros 


ra 


Voce deve estar 
olhando para esta 
pagina e pensando: ué, 
que Bust a Move é€ esse? Pois é, 
este Bust a Move nao tem nada 
a ver com aquele quebra-cabecas. 


um jogo de dangal E 
que danca: os 


cenario. Quando a 
musica comecar, voce 


Neste, o lance é requebrar. vai terde fazeros movimentos sao 
Quanto mais Carla Perez, comandos no ritmo. E nerfeitos e as musicas 
melhor. Funciona —_ = Otimas! 
assim: vocé escolhe Quando vocé 
um dos dez acerta os 


movimentos - os 
passos, melhor 
dizendo- eles 
formam um combo. Voce tambem 
pode usar especiais, que param o 
adversario por alguns instantes - 
tempo que vocé deve aproveitar 
para fazer Oo maior numero possivel 
de movimentos. Mas lembre-se: 

sO € possivel usar dois especiais 


34 a = 8 por danca. Entao, capriche 
, her a cor opcional selecione itmmnaszammaa Ct “c) 1S = no arrasta pe. +" 


personagens e o 


Ue Ay AN AMAR 


i} 


r 
a 


I, 


‘i 
oye 


a 


ee ae 
Vea: Se WC Pre 


1, 
sei 


fee 


ie 


+) 
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“aca 


porquinhos saquearam, roubaram, — Além disso, ele 


| Dick ae sae pes ie passar obstaculos. E fique atento: a 


mal, garanto. Tomba 
possui uma corda 


Por Marjorie Bros com uma bola cheia 

~ A terra de Tomba foi de espinhos na 
invadida por porcos muito, mas ponta que deixa os 
muito mesmo, malvados. Os inimigos tontinhos. 


mataram, enfim, detonaram tudo pode arremessar 
que puderam. Agora o selvagem OS porcos, como 
Tomba decidiu por um fim nessa Klonoa, em 


historia. Os suinos vao se dar muito Klonoa of the 
Wind. Lancar os 
porquinhos 
longe vai ser 
bastante 
divertido, mas 
naoesqueca fire « is fe ee 
de coletar os [ai ie. ND. =i Tae Goa 
itens que ii 2 a hee tae. 
aparecem nas fases. 
Eles sao muito importantes para 


maioria dos cenarios tem dois niveis 
de jogo. Isso quer dizer que vocé 


tera de detonar os porcos , 
também no fundo da tela. +" 


DICA: ao encontrar esses tipos ae 2 
fique em frente e aperte T para _ | 
i extras 2 


DICA: passe pore OMEN Geile 
casa e vd até a caixa de correio. Acerte-a 
para adquirir o tornado 


DICA: 
entre 
nessa 
cabana sé 
quando 
tiver pego todos os TOT Assim o 
velho vai entregar a vocé a chave que abre 
os bats iguais ao que esta ao lado dele 


A) 


item tornado para seguir em ‘frente 


DICA: 

= mande o 

ae. 4 | tiro 
iSite carregado 
PEN (0 ideal é 

td = 0 duplo) 
ie. Na parte 

— : <5 central do 
= Cuidado com o = dele, que ira 
persegui-lo se estiver na mesma linha 


* DICA: 


com o tiro ‘s : eee ss ana 
anelar, | ‘ DICA: deve- 
coloque 0 se decorar [ia'; SR 3 
Force para onde esse | Sanne 
tras e | chefe |- : 
destrua | fazum | 


esta parte. t-...cea a amassao. |, 

Depois é a parte da ace Agora e $6 De resto é © at 
mandar tiro carregado no que sobrou _— s6 mandar es no 

| | wy que fica indo pra cima e pra b 


YUCLES Us ar = a niavenwvwtiae 
Seren) en 


Tay 4 7 4 re 
nals DOGerOsa la ¢ 
BB Sea 2 oe = — ae a mL ee ee | 


| = Lf fu 


a 
| oT oe = . ; ee ot 8 
: ee a | A ee es 7 EE | 


a iy ~ a i, == = a = 
~ = | = =| Ph 


‘seu fae de fogo 
B fica girando sobre seu eixo. 
‘  anelar as coisas sted mais faceis 


AA Chefe da : 
act 
2 eee a revelar 
a Cara na barriod solte u um n tiro carregado, 
lance o Force e atire bem rapido para 
acabar logo com essa parada 


DICA: decore a sequéncia do ks: Atire 
no centro do chefe e acabe com a festa 


R-TYPES 
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F ‘ed todas as partes do ile 
para mais pontos. Coloque o Force para paciok GRAFICO } 
tras para destruir os canhées posteriores. i 4a 
As partes mais ao fundo saodetonadas ff FY CONTROLE — 
com o reflexivo. Defenda os tiros com o eo petemniionn 
Force e solte um tiro carregado no nticleo 


decore a sequéncia de aparicad 
cobra. Antes de acabar o tempo, atife 
vezes com o laser reflexivo no crista 
na parte de cima 


quando 

derrubar o inimigo, 
acione f + soco ou 
chute (depende do 
personagem) para 


\~S25H Por Baby Betinho 
Ultraman, um dos primeiros 
herdis japoneses a fazer sucesso no 
ocidente, volta a lutar no 
videogame. Fighting Evolution foi 
baseado nas antigas séries de TV 


para Sair de 


ataca-lo no chao 


~. &x\| DICA: acerte 0 oponente 

_=| dando um golpe parecido 
=| com um salto mortal com 
~~ 4 # + chute. Este golpe 
| vale para maioria dos 


Ultraman, Ultraseven e Ultraman um ataque ou até de um especial, aperte 

Taro. Esta ultima, ao contrario das . me do ch step, com isso vocé se com 0 0 inimigo tonto, ah aaa a 
i nh ivra de uns ataques fazer combos, pois os ultimos hits que vocé 

outras, nao pintou nas telinhas deu vo se somar aos que der depois 


brasileiras. Apesar disso, 0 game ndo 
tem muita historia: é escolher o 
lutador e descer a mao no inimigo, 
como de costume. Sdo 8 lutadores: 
os trés herois e cinco monstros 
tirados das series. Se voce ja viu 
alguma dessas series, ou outras 
series japonesas, como Jaspion e 
Changeman, nao vai estranhar nem 


um pouco 0 jeitao da luta. Todos os 
golpes sdo iguais aos que os 
lutadores faziam na TV. E possivel 
fazer combos, mas nao existem 
grandes sequéncias. Os sons 
tambem sairam direto da série para 
ogame. Ja os graficos foram 
inspirados em outros games, 


~ como Tekken. 
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|; com.Ultraseven, 


para soltar o especial : com.Ultraman, faca T + ICA: proximo ao.adverssdrio, 
aperte defesa, soco e chute faca VN) VY + soco chute juntos. Este golpe 6 muito _faca defesa e soco juntos para 
juntos. Serve para todos os para soltar o bumerangue eficiente para efetuar um agarrar, Vale para todos os 
personagens : ataque-surpresa personagens 


ES’ Da GamePro 


Depois de Crash e 
Blasto, agora é a vez de Gex 
retornar ao P.Station. = 
: DICA: sempre 
Em sua segunda ajuste bem o 
aventura, Enter the __ angulo da 4 Sate 
Gecko, Gextrazum enlaces a] | ay 
jogo de plataforma com _plataformas 
visual tridimensional de movers Fe 
primeira! Mais uma vez, 
vocé vai guiaro nosso 
reptil pela Media Dimension 
para enfrentar o perverso Rez. 
Vocés vao passar por uma casa 


China. Vocé deve pegar os oe, 


mal-assombrada, uma ilha controles remotos espalhados na fase Gexzilla, dé uma 

desertae até vao dar umade _pelas fases para entao chegar no’ chicotada no Mecharez ¢ (ea 
: astronaura no espaco sideral. Em verdadeiro show e encarar o 7 ales 

seguida vao rolar um passeio Rez. Tudo no jogo é 3D, até vocé ajusta conforme o gosto, 
_/ pelas entranhas de um | mesmo as letras na tela e nos podendo visualizar o jogo de 

computador, uma viagem por um_ menus. Ja a movimentacao, qualquer posicao. A trilha 


desenho animado psicodélicoe §impressiona por sua trerienda sonora esta sempre presente é 
uma volta a Idade da Pedra. Para suavidade. Trés cameras com peso, variando de batidas 
finalizar, vao enfrentar diversos garantem varios angulos que de reggae com bongos é 
ninja pelas ruas da é =. tambores até sons 
bo ee Sw pA, eletrdnicos e psicodélicos. 
c— O que nao podia faltar é 
» 0 tradicional humor, 
~ marca registrada de 
Gex. Ele se transforma 
em di iversos personagens ao 
longo do jogo (veja 
Ya. quadro ao lado). Com 
\ belos graficos e 


esse toque dehumor, 7) — 
Gex ja é sucesso, sem MN 


divida. 


DICA: a primeira meta 
‘\ em todas as fases é 
\ achar a parede com — 


Ls * 
ae a ‘ a ad 


et p,sTATION 
loge mIpWwAY 
acao/ aventura 


, GRAFICO 
| “GonTROLE 
- orl GIN ALIDADE 
DICA: esta estante de livros giratoria revela —e 
0 interruptor do elevador mal-assombrado 


Gex the 
Wabbit 


- _ DICA: vocé nao pode pegar mais de um 


- i Officer 


A | Gex 


tA 


Indiana 


Gexie Chan 


| Gex +; : 
in 1 Skywalker '@ 


controle por viagem, por isso concentre-se 


DICA: no confronto 
| final com Rez, desvie 
"\ das bombas e acerte 
i\\) tres chicotadas nele. 
Quando ele crescer, 


sqmateeetd colunas trés vezes e 
ime diga adeus! 


Saturday 
Gex Fever 


WS u Por Marjorie Bros 
O homem bomba da 
Hudson ataca 0 P.Station. Como 
vocés sabem, meninos e 

meninas, Bomberman comecou sua 
carreira no Nintendinho. De la pra 
ca, pouca coisa mudou. Vocé ainda 
Joga com Bomberman, anda por um 


labirinto e detona bombas. Contudo, 


em Bomberman World, o 
homenzinho faz algumas coisitas 
mais. Por exemplo, agora ele pode 
derrubar arvores. Essa atitude anti- 
ecologica serve pra duas coisas: 
derrubar um macaco pra la de chato 


x2 ‘SCORE: Bix: por 19 “%¢ 3A 


DICA: em todas as fases vod terd ia abrir 
a porta. Para isso colete todos os cristais 
que estado espalhados pela arena 
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E oaktals estao 
presos e vocé 
==) Nao podera 

amg pega-los. Acerte 
J uma bomba 
4 nestes cristais 
para libera-los 


DICA: nic’ ‘hte colocar , 


uma bomba perto destes pate 1, oa q Ae _ 
bichos verdes, pois eles irao ee aie wets aed | 
engolir sua bomba 


alguns | 
cogumelos ib thdataasiadt eee a 
possuem ae plod ) mba de 
cogumelos possivel para adquirir esses itens 


BOMBERMAN WORLD 
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que fica atirando bananas na sua Memory Card HUDSON 


cabeca e fabricar pontes FUN erence asao 
para atravessar buracos FACTOR; in. 
ok nn i 


gigantes. Bomberman 
ainda tem de detonar [| 
cogumelos que 
bloqueiam a 


CONTROLE 4 
ORIGINALIDADE 


passagem. Mas e = 
recompensador: os exploda 
cogumelos escondem f a nae 
itens preciosissimos! I ela caiae 
| 4 vocé 
#", | possa 
- atravessar 
DICA: ff DICA: 
contra & 745 de tempo 
esse eee em tempo 
inimigo, a nthort tatica é ele se torna 
cerca-lo com bombas. Isso nao é muito uma bola 


“fad mas se conseguir o cara danca Cuidado, pois dessa eins ele pode 
explodir suas bombas sem ser atingido 


Finalmente X-Men Vs. Street 
Fighter estréia no P.Station! A 
versdo ficou tao diferente que a 
Capcom resolveu emendar um EX 
Edition no final do nome do game. 
Nao é possivel trocar de cara durante 
a luta, pois o console nao tem 
memoria suficiente e nem cartucho 
de expansao, como no Saturn. Em 
compensacao, Os caras da Capcom 


| voe com 
| chute 

1 forte. No 
| chao, 

| rasteira 


gan cho forte. Durante o PIES faga: 
soco fraco, chute fraco, soco médio, chute 
médio e agarrao aéreo. De volta ao chao 
siga com © +2 botdes de soco. No canto 
da pra emendar mais dois desses golpes 


\ RYU: 
voadora, 


_botées de soco, VU + 2 botdes 
de chute e Vi € + 2 botdes de soco. Espere 
ao maximo e estique o numero de hits 


CHUN-LI: 
voadora, rasteira fraca, soco 

médio agachado e soco forte em pé. Siga 
com um ¥ ¢ © +2 botées de chute e ¥Z€e 
+ 2 botées de soco. Espere o inimigo cair 
para dar outro 4 ¢ © + 2 botées de chute 


voadora, 
soco forte 
eVid+ 


botées de soco. 0. Espere até o ) segundo 
Shouryuken e mande um VX + 2 botées 
de chute. No chao ainda da pra acertar uma 
rasteira fraca e um gancho forte 


DICA: para acionar o cross over counter é 
s6 defender um golpe e acionar €¢ ¥ + 
soco + chute de mesma forca 


DICA: com certeza, = 
nesta versdo o 
melhor lutador para | __ 
ajuda-lo nas lutas |em 

é Ciclope. Seu 
especial é arrasador 


| mudar 0 veal 
{ de Chun-Li, 

4 coloque o 

&»/ cursor sobre ela, 
Vay segure Select e 
we selecione 


DICA: nesta versao vocé tera de suar um 
pouco mais para detonar Apocalipse, pois 
agora sua energia também é recuperavel 


encheram 0 jogo de fru-fru. Por 
exemplo: inventaram o Hyper 
Cancel, que permite comecar um 
golpe especial antes de terminar 
outro. Ha mais uma batalha. 

Eram seis, agora sao sete. E, pra 
completar, vocé pode jogar no modo 
Survival, lutando cada round 

contra um lutador diferente até sua 
energia acabar. X-Men Vs. Street 
€ uma surpresa. Muito melhor 

que a versdo de Marvel dy 
Super Heroes! ies 


X-MEN VS STREET EX EDITION | 


P.STATION | 
CAPCOM 
luta 
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a 


q 
a 


vai ter de repensar suas opinides. 
Mas 0 jogo em si é totalmente feito _ carregado e o break. 


a moda antiga: nada de poligonos, Agora dois jogadores 
tudo feito 4 mao. Continuagdo de podem disputar 0 mesmo 
Pulstar, Blazing Star abandonouo _—espaco aéreo e ha tens 
estilo mais de estratégia para dar exclusivos neste modo: o 


n 


mesmos: normal, rapido, 


| esta abaixo. 
| Terminar 0 jogo - quanto menos | 
| pontos fizer, quanto menos 


rs Spo destruir, a 
ee gf  “ificuldade do 


HELL HOUND 16 | 
WINDINA | 


‘J ARYUSTAILM | te. | ae '80 sektoti 
___|PEPLOS _ = a 2 | _s (solte 0 tio carregado ¢ 
1) Towwovsssgeoe[szlaesafcofscliog_| Tc eet ct 


oe 


lugar a uma acdo mais pauleira.Sdo Decoy, que atrai os inimigos para & | 
seis naves a sua disposicao: Hell vocé com maior bonus, e o s 
Hound, Windina, Aryustailm, Peplos, Stealth, para afasta-lo do 
Dino 135 e a Dino 246, a mesma de . 

Pulstar. As armas variam para cada 


Por Marcelo 
‘wpa’ Kamikaze = 
Blazing Star é uma obra de 
rte de 426 megabits. Quem achava 
ue o Neo Geo nao poderia ter 
presentacdo em computacdo grafica 


perigo. Blazing 

_ Star é mais um 
“\ Jogo, ao lado de 
titulos como 


ave, mas os tipos sao os 


4 Einhander, que eS .- "ose TW eRSRCoRe PRESS ST 
confirma 0 \ iy ee A! POWER <P ITEM APPEARS 


renascimento 


dos jogos de tiro. , | 


Pontos - peque todas as joias. 
Elas aparecem a cada 8 inimigos 
detonados. A cada 8 joias 
coletadas, elas valerdo mais. Por 
exemplo, no inicio elas valem 
300, mas depois de 8 coletadas, 
valerao 500. Os anjos multiplicam — 
o valor dos inimigos destruidos 
com tiro normal. No comeco e 

s0 0 dobro, mas deixando de 
pega-los, vai até 128 vezes. De 
resto é tentar detonar os inimigos 
com 0 tiro carregado. A tabela 


DICA: ae pica di | 
anjo, pegue-o e detone os 
ihe com tiro normal. Eles se 


JOIA BONUS - dé- ANJO - multiplica os 


pontos. A cada oito pontos. Nao pegando, 
aumenta o valor pe oor Cone 


Inimigos 


Pe a - pabh tstog, Eastabans | disvsilerfelcto de 
oe ee 


jogo sera menor. | 
Derrote os mestres 0 
mais rapido possivel. 


NIMIGOS edna JiDOS 


| 8 | 9 | 10 | 11 | 12 | 13 


74] 7a = - - seteaae * ture 
Leal 1, i df ig ee ' a , * * ; ce 
7 > : a eS 3 


wg x © F 
raft 


oll } | 
a 


re 


(MRE! fe 


i 1 tata. 
ea 
ty j 


. fe he Say ola 
Wich cone 


DAWGER > 
t : om 


i a 
«4 


ites 
i Ai a5 rp 


: Ta Fi 
Wee min Fy | 
m i Eo he br a 
pc se a ye re " it SCO = 
{ nly = Tt ret r 
he 2152 thas: 


# 


toe 
Hs OL 


Pee ss Sl 


Loe 


“235000 


ae eet eee 


oe it 


COMANDOS 
GERAIS 


Crossover Assist: SM + CM 
(chama um lutador de apoio 
um numero limitado de vezes) 
Crossover Attack: SF + CF 

| (troca de lutador) 

| Crossover Counter: durante a 
| defesa, ©@ ) + SF + CF (troca 
de lutador seguida de contra- 
ataque - necessita um nivel de 
| barra Hyper Combo) 

_ Crossover Combination: 
YN + SF + CF (os dois 

| lutadores realizam seus Hyper 
Combos e efetiva a troca - 
necessita dois niveis de barra 
Super Combo) 

Duo Team Attack: 4 ¢ © + SF 
+ CF (os dois lutadores 
aparecem na tela e voce 
comanda 0s dois ao mesmo 
tempo. Nesses instantes, 0 uso 
de Hyper Combos é livre. 
Necessita pelo menos duas 
barras de Hyper Combo eo 
tempo varia conforme a barra). 
Advancing Guard: durante a 


defesa, $88 (empurra o inimigo) 


| Corrida: ©¢ ou 39> ou © + 


| SSS ou > + 555 


_ Superpulo: ¥ f ou CCC 
Evitar a queda: quando for 
| derrubado, €¢ 4 + soco 


Trocar o lutador que comeca | 


a luta: deixe SSS pressionado 
até a luta comecar 


Superlotacao de 
herdis na tela! Em 


disposicao para vocé detonar 


> 4% + $5 (Ryu) 
*Shouryu Reppa: 4 Y> + SS 


a — — 
RR es 


Hadouken: ¥ > + soco (Ken) 

Shouryuken: >¥ & + soco *Shinryuken: 4 Y> + CC (Ken) 
Tatsumaki Sempuukyaku: *Shippu Jinraikyaku: 

¥ ¢ © + chute ¥2€ + CC (Ken) 

Ashura Senku: €¥¢ ou *Messatsu Gouhadou: 

> +555 ou CCC (Akuma*)  #@€+ $5 (Akuma) 

Ten’ma Kuujinkyaku: no ar, = *Messatsu Goushouryu: 
YY + chute (Akuma) b> +55 (Akuma) | 
*Mode Change: 2 ¥¥¢€+  *Ten’ma Gouzankuu: no ar, 
soco (rapido: Ryu, médio: Ken, +55 (Akuma) 


forte: Akuma) 

*Shinkuu Hadouken: 

YN +55 (Ryu) 

*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: 4 ¢ © +CC (Ryu) 
*Shin! Shouryuken: 


*Shungokusatsu - Instant 
Hell Murder: SR, SR, >, CR, SF 
(Akuma - nivel 3) 


Obs: com Ryu, quando houvero | 
nome de um lutador entre 


| paréntesis, vocé so pode usar 0 
golpe se estiver personificado no 
cara indicado | 


LEGENDA 


SR: soco rapido 
SM: soco médio 
SF: soco forte 
CR: chuterapido _ 
CM: chute medio 
CF: chute forte 


"$5: dois botées de soco quaisquer 


| CC: dois botoes de chute quaisquer | 
» $$$: os trés botdes de soco 
CCC: os trés botoes de chute 
*: Hyper Combos 
(necessitam de um nivel 
de barra Hyper 
Combo) 


Marvel vs. Capcom voce 
____ pode lutar com dois caras ao 
— f mesmo tempo. Mas é A 
M sempre bom saber o que fazer. Por 
==} isso, publicamos todos os golpes 

z dos 15 lutadores que estao a 


easy BET 


A ey eee SOR wat fh ar 
ee ie a 
‘ 2 : ma | 


Ame no Murakumo: 
YN + soco 
Ghram: > ¥ + botdo — 
Vagula: + € + chute 
Warp: ©¥¢ + botdo 
Formation A: / ¥> + chute 
Formation B: (c) <> + soco 
(use © mesmo comando para 


-$oltar o tiro) 


Formation C: (c) <> + chute 
*Ragnarok: > 4 \ + SS 
*Legion: 4 Y> + CC 
*Quroboros: 4 Y> + SS 
Habilidades: salto duplo e 
agarrar-se a parede (¥¢ € + 
soco). Na parede (da esquerda): 
Subir: t 
Descer: ¥ 


Desgrudar: > 

Ir para a outra parede: ¢> 
Golpe de Cypher: soco 
Voadora: chute 

Deslize: 4 + chute 


Screw Pile Driver: 360° + 
soco (perto) 

Double Lariat: SSS ou CCC 
Flying Power Bomb: 

€¢ 44> + chute 

Vanishing Flat: 34 ¥ + soco 
(Zangief normal) 

Aerial Russian Slam: 

> + chute 

Vodka Fire: 4 > + soco 
(Mecha Zangief) 

*Final Atomic Buster: 

360 © + SS (perto) 

*Ultra Final Atomic Buster: 
360° + CC (Zangief normal - 
nivel 3) 

*Siberian Blizzard: 360 + CC 
(Mecha Zangiet) 

*Iron Body: © + CR 
(transforma-se em Mecha 
Zangief - use o mesmo 
comando para voltar ao 
normal) 


Zero Style Kikoushou: 

> +500 

Kikouken: €¢ ¥ > + soco 
Tenshoukyaku: > © + chute 
Hyakuretsukyaku: chute 
repetido 

Sen’enshuu: > Y¥V¢ © + 
chute 

*Kikoushou: 4 Y> + $5 
*Senretsukyaku: ¥ Y> + CC 
*Shitisel Senkuukyaku: 

4 ¥> + chute (no ar) 
*Hazan Tenshoukyaku: 
3>¥N+CC 

Habilidades: corrida aérea e 
salto triplo, salto usando a 
parede 


Soul Fist: 4 Y> + soco 
Shadow Blade: >¥ % + soco 
Vector Drain: 9YVZe + 
50cO (perto) 

Shell Kick: 4 + CM (no ar) 
Shell Pierce: ¥ + CF (no ar) 
*Soul Eraser: ¥ Y> + SS 
*Silhouette Blade: 


3UN +55 *Captain Storm: 


*Darkness Illusion: YO +CC 

Yy>+CC i 

*Eternal Slumber: CR, SM, © a 
Si ae Vamp 

CM, SF pede 


Kinetic Card: } ¥> + ; , 
sOcoO y 
Trick Card: }“¢ 


Habilidades: Burnia Dash (no 
ar, ¥ ou fT + SSS) e Hi Angle 
Dash (corra com o botao de CR 


pressionado) + SOCO y 
Cajun Thrash: 4 
Jin-Saotome PVN+soc0 ff 
Cajun 
Saotome Fire: com o Start Strike: (c) 
pressionado, soco repetido Vt + 
(aumenta barra de Hyper botdo 
Combo) *Royal 
Saotome Typhoon: Flash: 4 y> 
(c) © + soco +55 
Saotome Dynamite: *Cajun Explosion: 
(c) VT +so0co Yy>+CC ou ) 
Saotome Crash: 9YVKE+ 8 Vee+CC aN 


chute 

*Blodia Punch: ) ¥> + SS 
*Blodia Vulcan: }¢ € + SS 
*Saotome Cyclon: 
VYD+CC 


Berserker Barrage: 

¥ Y> +5000 

Tornado Claw: >¥ \ + soco 
Berserker Slash: 

4” € +s0c0 

Drill Claw: CR + SM 
*Weapon X: 34 \ + SS 


Ve 
Ne gaman 


Mega Upper: > 4 ¥ + soco 
Mega Buster: SF (pode ser 


carregado) *Fatal Claw: 34 + CC 
Item Attack: 4 N+ soco *Berserker Barrage X: 

(¥ 2 + chute para mudar o V3 +55 

item - rapido: Mega Ball; médio: Habilidade: Berserker Rage 
Tornado Hold; forte: Leat 


(bide +55) 
Shield) | 


*Hyper Venom 
Megaman: <. } | 

YVN9+5S o~~* Venom Fang: 
*Rush Drill: ” “< 4 Y> + soco 
¥¥>+CC \ Web Throw: 
*Beat Plane: WY SY) 2€e +s0c0 
Vd © + CC (depois Venom Rush: 


use o botdo para v > + chute 


atirar) Venom Bite: /¢¢ 
| + chute 
Capital Fs *Venom Web: 
Comando VND +85 


*Death Bite: 


Captain Fire: ¥¥9+CC 

v ¥> +5000 Habilidade: 
Captain Coleda:  corrida aérea 
Vi + soc ‘ 

Captain Kick: V¢ € + -\—..._. lk 
chute Bee ee 
Commando Strike: \ Gamma 

¥ > + chute (rapido: | \\\ Tornado: 
Ginzu; médio: Mack; LES Sule 
forte: Baby) <S + SOCO 
*Captain Sword: Gamma Slam: 
V3 455 YY > + soco 


. EN 
= \ 


Gamma Charge: 

(c) => + chute 

(horizontal) 

| Gamma Charge: (c) 

vf + chute (vertical) 
*Gamma Wave: 

Vu > +55 

*Gamma Crash: 

VLE +55 

*Gamma 

Quake: 4 ¥> 

+ CC 

Habilidade: 

super armor 


) | a 
~—_ Homem 


Bs fg = | - 
Aranha 


Web Ball: | ¥> + soco 
Spider Sting: >¥ ¥ + soco 
Web Sting: 4 ¢€ + chute 
Web Throw: > V¢ € + soco 
*Maximum Spider: 

Yu +55 
*Crawler Assault: 4 y> 
+ aes 
*Ultimate Web Throw: 
VLE +55 
Habilidade: corrida aérea, 
salto usando a parede e 
grudar na parede (salte na 
parede e segure o direcional 
na direcdo oposta a mesma) 


F ’ a a Bi if si I ae 
VaITa o-ar nerica 


Shield Slash: 4 ¥> + soco 
Stars & Stripes: > + soco 
Charging Star: 4 Y> + chute 
*Final Justice: ¥ ¥> + SS 
*Hyper Charging Star: 
V¥>+CC 

*Hyper Stars & Stripes: 

34 4+55 

Habilidades: Cartwheel 

(9 ud” € + soco) e salto 
duplo 


Shoulder Cannon: 

¥ Y> + soco 

Repulser Blast: 

9 ub?e +soco 
Smart Bomb: CR + SM 
*Proton Cannon: 
Vu> +55 

*War Destroyer: 

¥ 49+ CC 
Habilidade: voo (V¢€ + 
chute) 
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Power Dunkers 3 bota a 
Konami de novo no circuito 
do melhor basquete 


| ogo depois de lancar o fraco NBA 
in the Zone ‘98, a Konami pede 
desculpas aos gamemaniacos com 
NBA Power Dunkers 3. De cara, o 
game da um banho em In the Zone 
'98. A jogabilidade é precisa e 
grandes jogadas acontecem sem que 


ur. 


ae: 
a het i 
—— I 


AQ) 


seja preciso muito estorco dos seus 
dedos. Como em outros 

jogos de basquete, ha 

varlas opcdes de jogo: 

Friendly (a melhor para 

quem quer uma partida 

rapida), NBA Finals, Regular 
Season (boa para os que tém 

mais tempo) e All-Stars Game. 

Em qualquer dos modos vocé 

vai perceber que NBA Power 
Dunkers 3 é um dos melhores jogos 
do género nos ultimos tempos. 


le 
ThA iis change 


2 Jogadores 


Memory Card KONAMI 


basquete 
GRAFICO a 
SOM | 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


SS Tn 


eed 


que vocé tem ao pegar o controle 


S Francese 


FRaseanites imation 


M Galera do SNes ganha 
versao menos caprichada 
de classico do futebol 


A_CAMINHO DA COPA 

Copa de Mundo vai ser nas 

Laranjeiras! E essa a impressdo 
para 
chegar a 
Copa e joga-la, e 
da presenca de clubes 

do Brasil, Alemanha, 
Franca, Espanha, Itélia, Inglaterra 
e Estados Unidos no modo League. 
O modo Trade, sucesso no N64 e 
P.Station, em que voce negocia 
jogadores -tomara que com mais 
talento que o Mario Sérgio- nao esta 

ga DICA: nos presente. Os outros 

SS escanteios, mova. ‘modos disponiveis sao 
i de! P23 © PK (pénaltis) e o Free 

As pegiiena Practice, para treinar 

PPE Gre c cabeceie escanteios, faltas, 

—— comobotaoX ataque e defesa. Se 
oe = voce gosta de um 

| futiba, o jogo diverte, mas como 

| aquele casados e solteiros em que 

~_ $€U pai joga. 


para jogar a versdo de Fifa ‘98 para 
SNes. O futebol é de segunda divisao 
e O Campo -0S graficos- esta cheio de 
buracos! Brincadeiras com os r 
tricolores a parte, Fifa 98 para SNes 
fica longe das versdes para Nintendo 
64 e, principalmente, P.Station. As 
novidades ficam por conta do modo 
Road to World Cup, em que vocé 
percorre o caminho das eliminatorias 


3S 


“A ames “goalies site 
7 GE | etteck 


os melhores times 
brasileiros sao Fluminense, Botafogo, 
Grémio e Flamengo 


Pete) 


ernatie C mm DICA! nesta 
; g tela, apertendo Ve 8=36[imv‘Z 0 
: I vocé mudard o 
= controle do 

@ direcional. Com 
= isso, apertando o 
@ direcional paraa 
=| direita seu jogador — 


: irec 
_| = ame seguira em frente 


J fone. 
= 
s 
b's 
= 
a 
Bost 
Sea 
ate 
mood 


DICA: para partidpar = = 


=| DICA: 
| somente 
ees, 10 Modo 
= Pro, aperte 
Geers os 0 botao R+ 
iedonsty para asker a bola, depois aperte 
R para receber de volta numa tabelinha 


DICA: no tiro de meta, aperte o botae Y para 
este guadro aparecer na tela para vocé 
selecionar o jogador. Chute com o botao B 


FIFA ‘98 


5 Jogadores SNES 
Bateria ELECTRONIC ARTS 
futebol 


GRAFICO 3 
peptone 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


Ie Sa soe 


da Copa, vocé tera de» ‘hea 
passar primeiro pelas f 
Eliminatorias. Ax I 
contederacao do fF 
Brasl@a fi © 
Conmebol # 


like 


DICA: nas penalidades, use o botao A para 
chutar e o B para defender as bolas 


4) 


NINTENDO 64 _. Chao es 
Vale dar porrada de 

ome jeito, so nao 

vale ficar fora do ringue 


ale tudo no Nintendo 64: 

Virtual 64 Prowrestling, © ; 
primeiro jogo de luta livre . 2. | 
para 64 bits, é real. Os graficos oS 
e movimentacdo dos lutadores fe: 
sdo perfeitos. Até parece que — 
voce esta jogando com um 
daqueles caras bem vestidos e i 
maquiados do Gigantes do - escolhidos atraves de suas 
Ringue, programadaTVdo | ae . ey m associacoes. Nao importa 
bispo. Vocé participa delutas jaa et | gee ee = qual lutador voce 
simples - contra um troglodita  & | ns = eee escolheu, so ha trés 
qualquer comandado pelo maneiras de vencer uma 
computador - ou de lutas em luta: imobilizar o 
equipe, composta por cinco > adversario no chao, 
lutadores. Existem sete k= nocautea-lo ou manté-lo 
: ) . need \ fora do ringue por mais de 20 
nica: com Ata ae ne SS Se Y= | segundos. Desde que o fim seja uma 

ee ce ge ay eye ae) auande “~-I Hw.) dessas trés opcodes, os melos nao 

importam muito. 


_lutadores, que devem ser 


DICA: 


4Jogadores NINTENDO 64 ae a es od wi eee Oe ee ec DICA: fora 
Bateria ASMIK 2 : eee aoa ae 
luta livre 


GRAFICO 4 
SoM . 
CONTROLE 

ORIGINALIDADE 


A? 


NINTENDO 64 


DICA: para ganhar F 
dos adversdarios na | 
corrida, ande com 0 fas 
botao Z pressionado Fras 


| Classico do basquete fica 
parecendo j jogo de veterano 
em versao para Nintendo 64 


ano, sé voce esperava por um 

basquete nervoso, com um 
clima de disputa como o dos jogos 
do basquete profissional americano, 
esqueca: a versdo 98 de NBA in the 
Zone vai fazer voce lembrar, no 
maximo, dos Harlem Globetrotters, 
aqueles caras que eram os melhores 
do basquete...nos anos 60! Ao 
contrario de NBA in the Zone 2 para 


bastante a 
| bola na 

=| drea de 

"| atague 

, para 

seus jogadores se livrarem da marcacao 


vocé condediie subi para dar 
tocos e ganhar rebotes 


Caso consiga uma grande 
enterrada, logo em seguida 
surge um replay do lance 


“\ P.Station, na 
"ya versdo para 
Nintendo 
64 nao 
F estao 
presentes as 
fintas que 
deixavam 0 
adversario zonzo. 
P  Vocé tem 4 modos de 
jogo: exhibition, season, 
playoff e all-stars. Tudo tradicional. 
As inovacées ficam por conta de 
novas equipes da NBA e da 


Possibilidade de trocar os jogadores 
“de time. De resto, € aquilo que vocé 


ja sabe: varias cameras, close nas 
enterradas. Se estiver de bobeira, 
jogue uma pelada. 


no > nce ve 
aperte o direcionai para 


baixo e, quando a barra | = 
estiver no meio, aperte /@ ‘ 


para cima para 
converter a césta 


pt eee 


sempre 
deixar um F 

jogador 

do seu time no 

garratdo pare tomar conta dos robots 


4 Jogadores NINTENDO 64 
Bateria 
basquete 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


‘a zona morta 6 a area aad para se 
tentar o lance de trés pontos 


KONAMI | 


ig * 
-" 


“SKIJUMP: 
o melhor 
angulo 60 
de 30. 
| Aperte O- 
botao — 


(oe Action - 
pel 
nas beiradas. Caso caia do quando estiver como na foto para pousar. 
- trend, use 0 botao Action na Depois desse tempo vocé vai cair 


W@ Prepare-se para o 


inverno: as Olimpiadas de ae ee pee aCe | 
Nagano vao a sua casa atletas. Um deles é secreto (veja } 
s Olimpiadas de Inverno de como aciona-lo no SGP Dicas desta 
Nagano ja passaram, mas ainda __ edi¢ao). Vista as luvinhas e as tudo nesta 
rendem bons jogos. Winter Heat, da _ceroulas e prepare-se para a Cinco 
Sega, 6 umaespécie de reedicao de ~~ competicao: sao oto provas no thee 
Decathlete, também da Sega, modo Arcade e onze no Saturn. tempo |__ x 


lancado em 96, as vésperas das 
Olimpiadas de Atlanta. Como em 
Decathlete, vocé tem de apertar o 
botao seguidamente 0 mais rapido 
que puder. A velocidade com que 
vocé faz isso reflete na velocidade do 
atleta e em sua performance nas 
provas. Vocé escolhe entre nove 


ae 
RES 


WINTER HEAT 


2 Jogadores SATURN | 
11 Provas SEGA : 
Bateria esportes 


‘ ——— 
ss aiaaibia hachinties Sesh 
- = 


CONTROLE sm 6 


BOBSLEIGH: espere por esse... fate COUNTRY: use sua DOWNHILL: use 0 botdo Speed SHORT TRACK: mgr WE 

momento da foto para largar. O. _ Somalia bo plane 8 n0 Ta até a barra chegara metade. = oponentesquandoeles 
resto. é muito botao.Speed e Nas subida: i, va devagar. Nas Depois, deixe por conta da tentarem ultrapassar. O 1° lugar 
nao bater nas beiradas escicas, « economize energia gravidade da um bénus de 150 pontos — 
4d 


3 pee x 
Fees + 
i. ane 
= bs : aan 
Ee 
ser 
i aie us ci 


® Bote seu irmao mais DICA: somente Fx 
novo para escorregar na "25 Plstaformas (asda 
R | | com a palavra 


neve. Sem maidade... Jump vocé 


a £.: consegue R 
Or: sugere que 0 game foi Coarse) 
criado Dara Criancas, manobras "9 


mantidas a distancia do 
videogame por conta dos irmaos 
mais velhos. De fato, Snowboard 
Kids usa temas infantis, mas foi 
desenvolvido a imagem e 
semelhanca de outros jogos de 
snowboard, entre os quais 

Cool Boarders é o melhor 
exemplo. Isso quer dizer que mesmo 
Os mais velhos terao dificuldades 


‘SNOWBOARD KIDS 


durante a faecidd Ha 
apenas um modo que conta 
~pontos, o Championship. O 
outro modo de jogo é€ 0 Practice, 
que, mesmo nao valendo pontos, e 
passagem obrigatoria para as criangas 
e seus irmaos mais velhos. 


2 Jogadores NINTENDO 64 
Memory Card ALTUS 
snowboard 


GRAFICO 

S$0M 

CONTROLE 

So AARNE A (5 Ect eh AEN Te eae, 
ORIGINALIDADE 


\" * oicatne na ae da Snes com tiro, 
© aperte o botdo Z para destruir os bonecos 
neve e, com isso, ganhar pontosno 


*Mnal da fase 


M@ Vocé nao tem opcao: 
corra atras de grana e 
carros cada vez melhores 


ption é um jogo de corrida sem 
muito occa Ha dois mores te 


e equipa- lo para encarar os desafios 
que virdo pela frente. Lembre-se: Para correr basta escolher um dos 
desafio vencido, mais dinheiro no onze carros disponiveis e pisar fundo 
bolso e carro mais equipado. O modo no aceleracor. 

Grand Prix tem quatro one 


ei (i a3 ier - =a 


we 


4 Pistas P.STATION 
2 Jogadores M2TO | 
% Memory Card corrida 


GRAFICO 

SOM 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


mu 


de 400.mil e com o restante do dinheiro _curvas sem precisar usar 0 freio, apenas use 
voce poderd incrementa-lo com pecas as tangéncias e reduza um pouco | 
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Shodown 64 esque 


USE KUROKO 


Para usar 0 juiz de Samurai 
Shodown 64 vocé deve entrar 
numa batalha contra um 
segundo jogador. Na tela de 
selecao de lutadores, contirme 
O personagem com D+A. Na 
hora de escolher entre Slash e | 
Bust, aperte B + C. 

Obs 1: ndo ha 


USE OS CHEFES 

Na tela de selecdo de lutadores 
faca: C seis vezes, B trés vezes e C 
quatro vezes, em menos de trés 
segundos. Assim voce vai poder 
usar os chefes Musashi e Kagami. 


Obs 1: no arcade vocé so pode 
usar 0 Musashi. 

Obs 2: os golpes marcados com * 
sao os fatais, precisam ter a 
energia piscando ou a 2° barra 
cheia. Os golpes ** sao as 
habilidades secretas e sO podem 
ser acionados pelos personagens 


a barra cheia. 


POWER, com a energia piscando e 


lien 
we - - 


rots 
25 


diferenca entre o Kuroko 
wee Slash e Bust. 
© Obs 2: depois da luta, 

i Kuroko vai embora e voce 
luta com 0 personagem 
em que estava o cursor 

quando vocé fez a 
escolha. 
. KUROKO 
Batsu: €+¢ V Y> + C 
S Rai: PUY LE +C 
B Sai: 8 + C 


MUSASHI AKATSUKI 
Hitou Niren: ¥ +B 
Gouenken: © +B 
Kanketsusen: ¥ Y> +B 
Obiyakashi: <¢ Vy +A 
Juujigamae: > Y +B (pode ser 
carregado) 

Makura Niren: perto, 
SulVZeiB 
Shuutchuu: pressione A 
(carrega barra) 

*Gorin Tsurane: 
2uUdZer> + AB 
**Niten Mussouken: 


PUVLEPUILE +B me i 


SHIN'NOSSUKE KAGAMI iY y 


Shoukyaku: no ar, 4 +C 
Shiranui: 4 Y> + A ou B 
Shouhoukou: >/ ¥ +A 
ou B 

Enhoukou: perto, 


Rin: ¥ +C 


—_ = 6 
Rass a 
. Pacer je 
= i. 
Ba. : 
‘te aa |g | 8 iF 
| | q d ag , 4 
aan & | - - F = 'S 
oT Mowe ; 


Hyou: YN +C 
Kassumi: 7 + C 
Tomoe Nage: 
e+C 
Hagabashiri: 4 ¥> + D 
Atemi alto: © + BC 
Atemi médio: ¢ + BC (A, B ou C 
para continuar) 

Kuroko Mozu Otoshi: com o 
power cheio, 24% + AB 


Subveic 
Meifu e no Mitibiki: 


¥i2€ + A ou B (50 depois de 


transformado) 
Giman no Kagami: 


€Z¢ VY +C (reflete magias - sé 


depois de transtormado) 
Transformacao: BCD (com a energia 
piscando ou 2° barra em MAX) 


*Guren Suzaku: no ar, 

€¢VY>+AB 

_ *Fu no Senrei: 

DEL VY + AB (56 
depois de transformado) 

**Funcho Kouju: 


i. Le ~— a | = | J a | 
i | F j | 1 si 
| i Zl Y | - | j = F q 


RESIDENT EVIL 2 


Rocket Launcher: termine o cenario 1 em menos de 
2h30. Salve o jogo. Quando iniciar o cenario 2, a Rocket 
Launcher vai estar no bau. 
Machine Gun e Gatling 

Gun: termine o cenario 2 em 

menos de 3 horas. Salve o 

jogo. Quando reiniciar o 

jogo, carregue esse save. As 

duas armas vao estar no bau. 
Special Key: apos terminar 

0 cenario 2 salve 0 jogo. 

Aparecera a imagem de um 

zumbi perto da escada da delegacia. 
Carregue 0 save e va para o local sem pegar itens no meio do 
caminho. Detone 0 zumbi e pegue a chave que abre o 

armario da sala escura onde se revela o filme. No armario 

vocé encontra roupas novas para os personagens. Para Claire 

ha também uma pistola Colt. 

Jogue com Hunk: termine o cenario 1 de um personagem 
(Claire, por exemplo) com rank A. Faca o mesmo para 0 cenario 
2 (Leon, no exemplo): consiga rank A. Para fazer o rank Aé 
necessario nao salvar durante o jogo, nao usar o item First Aid 
Spray (as ervas podem ser usadas) e nao usar nenhuma arma 
especial (Rocket Launcher, Gatling Gun, Machine Gun e a Colt), 
num tempo inferior a 4 horas. Assim, no final, vai aparecer a tela 
do The 4th Survivor. Salve e reinicie o jogo carregando o save do 
Hunk para jogar 0 cenario secreto. O cenario de Hunk é 
praticamente uma sequéncia de batalhas em que vocé ndo pega 
nenhum item. A dificuldade é bem elevada. 


GAME sTary 


} =m | 
| | | J : y 


BUST A MOVE - DANCE 
& RHYTHM ACTION 


Se ae 


Termine 0 jogo nos niveis 
L3 normal ou hard. Assim vocé 
vai poder usar os personagens Capoeira e Robo-Z, 
respectivamente. Depois disso, termine o jogo (no nivel normal) 


com a Shorty e com Hamm para jogar com Colombo (0 ratinho #e 


de Hamm). 


nasa _— Saad 


da Shorty) ou com Burger Dog (0 cachorro da tela 


SNES 
YUYU HAKUSHO FINAL 


230 2 ee ee ee 
ZZ, = | j 


a 2 oo 2 


Na tele de “press start” faca a sequéncia: 


Y 7 vezes, X 6 vezes e A 5 vezes. 
Um som confirma a dica. 


= & a ce teas tal 
TEARADIABRICUIR 
Fy 4 1 | ve be Co Pee 
i] ' Tol L me leal a 

a im | hf he. eet oe 


CARROS NOVO 


Va para 0 arcade side e venca os modos 
championship, grand prix e o expert. 
Com isso vocé ganha o troféu do arcade 
side. Agora entre no Saturn side. Venca 
o championship e o exhibition. Use 0 Al 
do Sega Racing Proto e veja o final do 

championship mode. Com isso vocé 

tem o troféu do Saturn mode. Ai vocé 
ganhara dois carros: Toyota Celica 
GT-4 e Lancia Delta HF Integrale, do 
Sega Rally. 


NOW You GET Bonus 

£ ®UTTanm «. 
SELECT 

ALFA ROMEO 


el 


CARS 


_ LANCE 
DELTA HF INTEGAALE 


Termine 0 modo arcade ou 0 modo 

completo e consiga mais de 10.000 
pontos na soma das provas. Agora 
comece 0 jogo com os botdes Le R 
pressionados para jogar com Jeff do 


Hy jogo Decathlete. 


Na tela titulo, dé dois tiros 
bem rapido no buraco da 
letra “R” do logo e, em 
seguida, atire no centro da 
mira também no a 
logo, a direita da 

palavra “Time”. Se 

fez certo, um menu 

de truques vai 

aparecer com opcées 

de vidas extras, 

continues ilimitados e 
muito mais. 


COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT 

CONSTRUA UM NUKE E UMA 

PARABOMEB, MAIS DINHEIRO, 


TERMINE A FASE, MODO “SOYLENT 
GREEN” E MOSTRAR O MAPA 


Para acionar as dicas abaixo, comece 0 jogo 
no one-player e aperte triangulo para trazer a 
barra com os icones. Em seguida, leve o cursor 
ate Team Buttons e aperte circulo. 
Construa um Nuke: ° Xo 404 
Construa uma rom: OXO 
Mais dinheiro: © © © a O 
Termine a fase: me OOO0A0 


OXA 


As dicas seguintes também funcionam no modo para 


dois jogadores: 
Modo "Soylent Green”: X © 4 
Mostrar o mapa: © 4° X 4° 


RO 4 


LUTAS SEM BARRAS DE 
ENERGIA E FORCA E MODO 
SUPER-DEFORMED 


Lutas sem barras de energia 

e forca: 

nos modos Arcade, VS., Survival, Team 
e Practice, selecione seu lutador e 
aperte e segure simultaneamente 
Select, L1 e R2 até a luta comecar. 

As barras vao estar escondidas e vocé 
ndo vai ver em que condicées estea 
seu lutador. 

Modo Super-Deformed: 

nos modos Arcade, VS., Survival, Team 
e Practice, selecione seu lutador e 
aperte e segure simultaneamente 
Select, T e X até a luta comecar. Seu 
lutador vai pen bem ee 


RTENDG Of 


N 


FASES EXTRAS h No 
MODO BATTE 
Na tela em que vocé seleciona 
entre Adventure, Battle, Custom e : 
Options, aperte Start bem rapidamente até ouvir um sino. 
Ai, quando entrar no modo Battle, vocé vai poder 
jogar quatro fases extras: Gutter, ce 
\ Sea Sick, Blizzard Battle 
e Lost at Sea. 


4 


ae 
re Passware # se Me a We 
exit Ab Stage 2: DIYGIXRA 
mia Stage 3: KCSVJTJB 
Stage 4: RWLKLPBC 
taka eee Stage 5: YOFZMLTC 
_ Stage 6: FLZNOHLD 


4 _ 
Wl Memot ie xt sve cursor 
oe. 2 


NINTENDO 64 


TOP GEAR RALLY 
A Pi | accrernrtte AELME r 
CARROS ESCONDIDOS, | tly 
PISTAS ESCONDIDAS, | TN 
CORES MALUCAS E 
CREDITOS REAIS 


Para jogar com Os carros 
escondidos abaixo, vocé tera de 
apertar os botées abaixo durante uma 
corrida. Quando terminar a corrida, volte para a tela Car Select e 
vocé vai poder escolhé-los: 

Beach Ball car: aperte B, B, A, ©, ©, C(¥), C, A, > 

Helmet car: aperte T, f, Z, B, A, ©, © 

Ice Cube car: C(¥), f, B, 3, A, C(¥), A, > 

») Pistas escondidas: durante uma corrida, aperte A € € 9 v Z. Em 
— seguida, pause 0 jogo e saia da corrida. Quando retornar para a tela 


Track Select, vocé vai poder escolher as pistas Strip Mine, Jungle, 
Desert e Mountain. Esta dica sO garante acesso para estas pistas no 
modo Arcade. 

Cores malucas: durante uma corrida, aperte C(¥), Z, B, fT, T, > para 
deixar as pistas com um visual bem maluco. Repita a dica para voltar 
ao normal. 

Créditos reais: selecione Options, leve o cursor até Load 
Configuration e aperte C(¥), >, ¥, Z. Se fez certo, 
vocé vai assistir aos créditos originais. 


| SELECAO DE FASE ‘ae 
| E VIDAS INFINITAS 


Selecao de fase: pause o 
jogo e aperte 3040 A, * Aceitamos todos os cartoes de credito 
Ri, L1, R1, L1. A frase “All *Entregas com MOTOQUEIRO na grande 


Levels Open” vai aparecer Sao Paulo 
na parte inferior da tela. | * Temos todas as marcas de Games e Arcades 


* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 


1} Comece um new game e 


Vidas infinitas: pause 0 jogo e aperte> 9 AU AX, 
As palavras “Infinite Lives On" vao aparecer 
> na parte inferior da tela. Quando vocé 
. —™ despausar 0 jogo, vai poder contar com 
ee vidas a vontade. 


a 


Fone:(011) 6971-2457 


Fone/Fax:(011) 6959-1157 


KLONOA: DOOR TC 
PHANTOMILE 


a 


ir c 
iD DADIFIN 
| ale | me A. [i 
i Te | tr ruir AE 
| Tie Fal > 
Beal et i teal 


Consiga muitos Teleport Cards. Ache um fe © Selecdo de fase: termine 0 jogo e 
andar com o hexagrama que aumentao fj salve no Memory Card. Recomece o 
level. Use 0 Teleport Card e volte parao = jogo para escolher a fase. 
térreo. Agora va para o andar quetinha {i Fase extra: depois de habilitar a 
o hexagrama e procure-o para [i selecdo de fases, salve todos os 6 
conseguir outro level # habitantes de cada fase para poder 
up. Repita. jogar a fase secreta. 
, : Sound Test: termine a fase extra e 
uma nova opcdo aparecera: 
é o sound test. 


eo 
- J 1 
j F Fj 


GRAN TURISMO 


No modo Quick Arcade, 
venca as quatro pistas no , yi Soe 
easy nas trés classes. Voce tera a 
mais 4 pistas disponiveis. : TODAS AS ARMAS E 
Venca as 8 pistas no hard, nas MODO GOD 
trés classes, para abrir o GT Hi-Fi, No menu da tela titulo, aperte e 
em que o processamento é de 60 segure simultaneamente X, YeZ (a 
frames por segundo, 0 dobro do \ até as palavras “Input Info On” - CARRO SECRETO 
normal! No modo Gran Turismo \ aparecerem na parte inferior (& 

eq basta | da tela. Comece 0 jogo, pause [| Va para o modo arcade, 


vencer 0 GT "\ eaperte os seguintes botoes |= escolha a pista e o carro 
>) para acionar as dicas abaixo: [7 ) N33. Escolha a loja 
Todas as armas: aperteZ, [| “MiNeS” e coloque o 
“ar 2 1,2, %, X, Y > cursor no nivel 4. Agora 
Modo God: X, Z, Z, X, Y, [7 aperte Select ou Start para 


mY LN, egar os carros secretos, | 
: ; plea Teepames (h PRM TES Tos ses: 


ices 


DUKE NUKEM 64 


R-TYPES Rt - shot gun laser on SELECAO DE FASE 
vARIAS Dicas = °F ee") Bee 
ak oe Primeiro, acione o codigo 
Power Up maximo: Velocidade: | de Cheats Menu ( VaR 
pause 0 jogoesegure pauseojogoe aperte©€ LLO> 
L2. Sem solta-lo, digite  segure L2. Sem soltar o € € na tela titulo). ce ae ee. : 
2fEDIVETI CO botao, digite Uma nova opcao, a AonarERShontae: 
botdo a seguir: DPIMVEVE Cheats, vai aparecer ALL ITEMS OFF 
4 - Jaser anti-terra e o botdo a seguir: na parte inferior da [Re chaise 1h a 
U - laser anti-ar O- aumenta a velocidade tela. Aperte L, L, L, HAIN MENG 
X - laser reflexivo da nave fm C9), > €€C(€). ) 
O - search laser X - diminui a velocidade VW Agora entre no Cheats Menu e selecione 
(so R-Type Il) da nave "qualquer fase que vocé quiser jogar. 


j _ - - 
i Sa 7 


MICRO MACHINES V3 


9 VIDAS, MUDAR A VISAO, 
MUDAR DE VEICULO, 
SUPERVELOCIDADE, 

TODAS AS PISTAS E TANQUES EM 
TODAS AS CORRIDAS 


= Codigos para um jogador: 
See 9 vidas: digite o nome CATLIVES na tela 


- Choose a Character. 
Para acionar os seguintes codigos, pause o 


PP) jogo e aperte os botdes abaixo. Quando vocé 


despausar, as dicas vao ser acionadas: 
Visao traseira: aperte © 2 9OE DO° 


Mudar o veiculo para qualquer objeto: aperte 


a VvVVTT2°¢¢ 
» Supervelocidade: "> X°°4XXXX 
| Cédigos para modo multiplayer: 


» Choose a Character: 


Todas as pistas: GIMMEALL 


| ee em LS emiall as 2. TAN oe 


RE SWITCH 


tL 


MAXIMUM FORCE 
MODO ARCADE 


Na tela de Options, eee, 
aperte Select, Start, Select, 
Select, Start, Select, Select, Select, Start, Select, 
Select, Select, Select, Start. As palavras “Arcade 
Mode Unlocked” vdo aparecer em cima do logo. 
Quando comecar 0 jogo, vocé vai conferir a versao 
Original do arcade sem nenhuma area bénus 
exclusiva do P.Station. 


7 Apenas um dos jogadores deve acionar o codigo na tela 


FALTAVA a 


So Ny 


| PlayStation 


CAMARA Games 
Rua 25 de marco, 1026 - Sao Paulo - SP 
el.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365 


ee. para uma 


longa temporada em aw te 

Racoon City. Se vocé ja > %. 
—comecou ajogar Resident ~~ 

Evil 2, deve ter notado que sua estada entre 

0s zumbis, cachorros mutantes, 


plantas venenosas e crocodilos 
gigantes sera muito mais longa do © 
que foi na primeira versao. Isso 
porque, mesmo depois de ser | 
desmascarada em Resident Evil, A 
Umbrella insiste em 2] ay 
desenvolver armas bioldgicas. 
Mais uma vez, vocé pode escolher entre tee 
personagens: Claire - irma de Cris - e Leon - um policial 


= "he 
7 
. 


primeiro dia de trabalho. Neste detonado 
vocé vera como terminar os 
primeiros cenarios dos dois 
personagens. Porem, seu 
trabalho oe 


Sty ae ee ee 


récem-recrutado que acaba de chegar a cidade para seu 


tempo 


a 


tops Mode, que aitera 0 jogo do outro 
personagem depois que vocé termina com um deles. 
Além disso, para conseguir uma classificacao melhor, 
armas ou personagens secretos (veja em SGP Dicas desta 
edicdo) vocé nao podera- usar armas ce ou salvar - 
durante ojogo.Sefizer | 
issoteradeterminar 

0 jogo em um | 


east 


determinado. = 


“iy a 


as estatuas colocando-as no 
Jocal marcado com a face para 
frente para pegar a outra jdia 


Corra até a loja, detone os 
zumbis e pegue a shotgun gue 
est4 com o dono da loja morto 


Na sala de controle, pegue a) 
medalhao em cima da mesa. No 
armario ha outra shotgun 


Entre por essa REre para 5 obter | 
axey card. Ao Saif Siga para 0 
computador, acione-o € use a 
key card para abrir as portas 


Volte ao 
hall principal 
e ponha o 

- medalhao na 


SO ee icc estatua. Pegue a 
Siga pela porta a direita. Usea = fe ; Cthavee 
shotgun para —_— comesse # volte por 
monstro- 3 . onde veio 


Entre pela porta dupla e | 


use 0 lighter na lareira para Empurre a escada até oO 
conseguir pegar a jola armario, suba e pegue a crank 


c First digit nom! 
1 


Ao encontrar o cofre use a 
senha 2-2-3- : 


6. Atras da “= 
mesa ia 
algumas 
ervas 

will you ou ra oe 


pela ascie é siga 0 corrimao 
até o fim. Acione as duas 
prateleiras a esquerda, 
levando-as para a direita 


Siga pela porta em frente ao 
helicéptero, na parte interior 
do prédio. Coloque as jdias nos 
rostos ao lado da grande 
astdtua. Pegue a chave em cima 
das caixas a esquerda 


ae ch Siga pela porta 


dupla. 

Agui pegue a 
small 

key e va 
em frente 


Da. 

_ Sala do coire siga para a direita 
e entre pela peniltima porta. 
Pegue outra small key, saia-e 
entre na porta anterior a essa. 
Pegue a cord e a pedra 


VA Seige: 
para onde esta o haledpte 
em chamas e desca a escada. 
Na sala, pegue a valve 

handle e use-a ao lado do 


helic6ptero em chamas 


53 


Vd até a cela e peque o pé-de- 
cabra nessa prateleira. Volte e 
entre na primeira porta a 
esquerda 


Use o pé- 
de-cabra 
para detonar 

o bueiro e 
des¢a 


Use a cord no paine/ que esta 
na parede, desca a escada e 
entre na porta dupla mais 
escura 


Entre e saia por essa porta para 
encontrar Ada 


Acone © cata @ sida 
com a sequéncia: T 4 # 


Siga para 2 porta proxima 20 
bad da escada. Entre, peque a 
filme @ Saja pela outra porta 


Will you at sie 


LT 


Pegque a PRI em cima da ze 
mesa esiga perasalaondeesta Va para o estaconamento e Com Ada, colog wie aS CRixas em 


o cofre. Entre na imica porta empurre o caminhde com a linha € acione o botao. Do 
gue voré nao abriv & ajuda de Ada. Siga pela porta outro lado voce acha a chave 
54 


Na outra sala vocé pega 
municao. Depois volte para 
falar com Leon 


Entre na sala de autopsia e 
pegue a key cara no armafrio. 
Depois, saia correndo 


Use a REE daed iia S pained a - 
entre pela porta. Vé até o 


armario @ pegue 
o side pak ea 
machine 
gun 


Volte pela escada a entre 
pela porta que hd atras dela. 
Pegue a magnun 


ay turn the pincat on? 


3 oa 


Entre pela port ends que fita 


proxima ao jugar em que 
pegou a cord. Use o lighter _ 
na lareira a esquerda, depois 
acione as.estatuas na ordem: 
12-13-17, Peque a enarenagem 
¢ 5 filme 


Entre no Dati perto da escada. 
Agui vocé usa os filmes 


: Siga 0 caminho das estatuas : 
use a smail key aqui. Combine 


o item com a bereta e siga em 
frente. Suba a escada e entre 
pela porta 


+ ¥es No éa 


Use a crank no buraco da 
parede. Suba a escada e use a 
engrenagem aqui, Ai, basta 
acionar o botao 


An old dust shoot Will you 


jump down? . | +Yes No 
Apés pegar a ultima peca, 
desca pelo tubo 


a shotgun para acabar com 
esse monstro, Depois coloque. 
as quatro pecas no painel — 


Siga em n frente ndo fente pegar 
nada, pols Ada nao pode. 
Agora é so descer aqui 


Pegue o medalhao que esta 
com esse cara morto, voite e 


siga em frente 


Use a valve handie para poder 2 
passar. No outro lado, use-a de 
m fovoesigapeiaporia 


encontrar o crocodiio, corra 


até a luz vermelha na parede. 
Acione a luz, espere o crocodilo 
pegar o cilinaro e atire 


Will you reloage: the 
electronic lock? 2 Yes 


 Acione esse painel! para liberar 


a porta 


Pegue o outro medaihao que 
esta com 0 cara morte 


. Use a valve aie para parar 0 7 
tubo de ple ae 


escada 


Use os ae Wodiaihbae nesse- Eos ech 


ae ger pare 
’ 


is y 
De Pian 
yo (i 


a 
at 0 ao 


TaAw 


ae 
A eer 


a and 


in 
pays “s 


tg 


at: 
ie 


5 
eS 


i 

co 

= 
* 


boas 


Ay 


ar Wert pis 


a V4 
or he 
yet at 
eh Oe 


AL eed 


Sonat ry 


Use a | magnun para détonar a 
vespa. Depois use a bereta para 
eliminar os bichos que estao no 
computador. Acione o 
computador e entre com a 
senha GUEST 


Va para a Ee perto 
| de onde vocé 
-. pegou o fuse 
a € entre, 
Pe ae Acione a luz 


no fundo da 


. Sala e pegue 


o MO disc 


Volte para 0 Ge eine @ 
useoMOdiscnesse sy 
computador para abrira porta, 
Dentro da sala acione o botao — 
ao lado do elevador 


Use a machine gun atirando 


sem parar. Atire mesmo 


quando ele estiver em cima de 
vocé. So fique atento a sua 
energia para recupera-la antes 
de morrer. Depois de acabar 
com ele, siga para o elevador 


Leon S. Kenedy PAUL HADDAD 

Chet Eediekt ALYSON COURT 

Ade Weeg SALLY CARILL 
Sherry Bertie LA PAMANARA 
Apette Birkis JEXNIFER DALE 
Bea Reticle EOD BILSON 

Brian Irems GARY KRAWPORD 
Witter Britis IMAGO MAT AMORES, 


Leon se saiu bem para um 
novato em seu primeiro dia de 
trabalho, Mas seré que acabou? 


Corra até a /oja, Fi acabe c com 


os zumbis e pegue a bow gun 


com o dono da loja 


Entre x ek cap para SBter a 
key card para 0 computador. Ao 
Saif, Siga para 0 computador e 
_acione-o para liberar as portas 


Siga 

pela porta a direita 
é use a bow gun para acabar 
com esse monstro 


Empurre as estatuas com as 
faces viradas 
para frente 
nos /ocais 
marcados 
@ pegue a 


rer 


joia 


Pegue 0 medalhao em cima da 


__ mesa, depois pegue a 
G.launcher no armario 


Volte ao hall principale useo 
medalhao na estatua. Depois — 
volte pelo 

mesmo caminho 


7 


2 Oa LT grrr he 
Lat Bd ee, 


magi ls - a ap 2 
tear SS 5 eM bet oe oben nae 
ee ey Bales 
“5 Eoin foe, 


enetee! 
ToruSui eee 


ere cc: 
Ce ane 
Lia - =e 

5 eR at 


Piet llth: 2 
2 


Will you push the button? 
SUP Seem '¥es No 


“1 pr ret 
Sra ESE iter ory | 
— 


Will you push it — 
Left »Right No 


= a sae 


easel nee 


5, ee i a 


or ape 
Le Pere, f she 9 = eye shape fy 
Skits = Rd ie a rey 


Sp alt as by 


Will you push ae 
Sos eieeeres =) Ye 


toate! Dien 
ee Se SET 


eal cr 


Sec 
Redsgailiay 


paren 
ae 
fee 


pee | 


iturn the faucet on? 
*¥es No 


a rm Por 


fer Poats ys st aretha 
at | T | 


pias 

Bathe hgh 

ee Se Ts 
rt cS 


Will you relea = 
electronic IeckT 


us 
Apés encontrar o crocodilo, ; 


corra e acione a Juz vermelha. = s | se 
Depois, espere ele pegar o Acione esse painel para liberar 
cilindro e se aproximar. Acerte a porta. Dentro, peque o 

um tiro para acabar com ele medalhao e suba pela escada 


60 


Pegue o outro meda 
esse cara morto 


B 


Ihao com 


Use a valve handle para parar 0 
tubo de ventilacdo e suba pela — | 
escada a. ee aan 


Aqui, pegue a chave na cabine 
é Saia. Coloque a chave no 

3 = painel que esta /a fora 
Coloque os dois medalhées 
nesse painel para liberar a 
passagem 


ll Fou! turn the Power ent eee Sst 
Bd te ee, \ Sala novamente e use a 
G.launcher nesse cara. Como 


Acione esse computador e ales é 
municao, 0 flame é a sua opcao 


entre no teleférico 


Ao Sail, pegue a chave proxima 


a parede 


Nos corredores, siga para a Siga pelo lado vermelho. Aqui, 
esquerda. Com esse cara morto —_—acione 0 gas e pegue o item no 
estd a spark shot armario 


or the VAM. 
i ? ee aaee No 


Em cima dessa mesa esta a 
key card. Saia e siga para a 
direita até a 
porta no 
final no 
corredor 


Acione | | 
esse painel e siga para ) 
computador. Use o vaccine cart +=. a machine gun. Atire sem parar 
no computador, yolte ao paine! = mesmo quando ele subir em 


Agora v4 para o lado azul. La 
pegue o fuse e use-o nesse 
computador 


e acione-o de novo. peque a) vocé, Preste atencao na sua 
MO disc na mata | energia para recupera-la antes 
ao lado do de morrer 


painel, depois 
retire o 
vaccine 
base do 
computador 


ee Ed Inga me 5 ta" 


: Yer 
aE ie Experiment Room Siete 
qjtegiztry. 


hccere lag. 
Eater your ufer as Sart 
TEST 


cola a) pee oe esigapara pm 
¢ lado vermelho a= 


Use a) ae para echt com a 
vespa gigante. Use a bereta 


para destruir os bichos que ay oe : 
estdo no computador. Acioneo __Volte para a sala onde pegou a 
computador e entre com 2 key card. Coloque a vaccine 


senha GUEST 3 base nesse computador e 
; aera = -acione-o 


Riione 
o botao na parede. Use o flame 
para eliminar as plantas 


Com 


y PAUL HADDAD 
ALTSO8 COURT 


SALLY CARILL 
LISA VAMANATA 


in: 


Me neh ise the weno 7 m préxima ao lugar em que pegou Use o MO disc no anaes dor Leon acha que tudo — 
= a B =O fuse. Peque o vaccine cartna _ para abrir a porta. Dentro da acabou, mas para 
Use a chave nesse armario e  maca a direitae acione aluzno — sala, acione o botao do Claire o jogo apenas 
pegue mais municgO painelaofundodasala elevador sy. spsaer fo 
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HORA DE QUEIMAR , 
SEUS NEURONIOS 


‘lomo 0 proprio nome diz, 

Riven é a tdo esperada 
sequéncia do famoso Myst. O 
game é simplesmente de 
apavorar, tanto pelas imagens, 
som e diticuldade, como pela 
jogabilidade e diversdo. Apesar 
de seu tamanho impressionante, 
5 CDs, 0 jogo nao é tao longo como 
se pensava. O tempo que vocé levara 
para detonar o game so dependera 
de sua habilidade na hora de decifrar 
os famosos quebra-cabecas de Myst, 
que continuam mais complicados do 
que nunca em Riven. Apesar da 
complexidade dos enigmas, desta 


estes 
mapas 
|| vocé nao 
1 encontra 
#}| No jogo. 
7 | Ao lado, 
vocé vé o 
1 da Gold 
Dome 
Island. 
Abaixo, o 
mapa da 
Forest 
island 
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facels de serem usados, como 


COMPUTER 


Vez, O 
trabalho 
sera mais 
simples, pois 
0 jogo fol 
traduzido e dublado. O resultado é 
impressionante: sempre que os 


cuidado, aiguns 
eguipamentos nao sao tao 


é o caso desse helicoptero 


_atores abrem a boca vocé se 


impressiona com a Clarezaea 
eloquéncia das frases. Chegou sua 
vez: hora de trabalhar! 


‘es os 
= 4 livros saoa 
fs! base de 

me sua 

fm orientacao, 

leia todos 

mee com muita 
Mm atencao 


Je 
eS 


ne 


Este éo 

mapa da | & rie wii 
Creater iS eee) | 
Island | Ze \ Weve. 


magens que 


DICA: na entrada da sala f 

giratoria dos “besouros” 
ha um botao que deve Faw 
ser apertado 4 vezes... 


my entre. 
a Passe por 
baixo dessa porta clicando em seu vao 


apie 


HOVE 


ICA: na segunda parte de Riven, existe 
uma pedra que pode ser girada, aqui esta a 
solucao desse quebra cabeca 


A NOVELA ESPACIAL 
ESTA DE VOLTA 


| fh Ljing Commander é uma série 


Tg 


= W@ que se arrasta por varias 
heeiiak desde 1990. Estaéa 
quinta versao da serie, em que voce 
vive um piloto iniciante sob o 
comando de Mark Hammil, 

o Luke Skywalker de 

Guerra nas Estrelas. Na 
academia voce era 0 

melhor aluno. E, por 

conta de tanta 

genialidade, foi convocado 
para combater povos extraterrestres 
que tentam invadir a Terra. O jogo 
possui trés CDs, cerca de 50 missdes e 


| gatas que 


__ jogam umas 
| cantadas e 
| dao boas 


A dicas 


DICA: va di recsbendo h wistrocies a TCS 
uae para completar suas missdes 


| com muitas 


| DICA: ha 
| missoes em 
| que o 
| tempo é 
| bem curto. 
) Limpe a 
| area O mais 
| | rapido 
possivel para nao io perder naves aliadas 


be Re = 
= = 


muitas cenas de filme para curtir com 
uma pipoca ao lado. Com os graficos 
otimizados para 3D/FX e tecnologia 
MMX, os videos sao apresentados 
num padrao de er. muito 


& CONFIGURAGAO 0. 
MINIMA 


» de video cl 2mb a 4 
bm = 150mbde HD. 


| inimigos 0 


| @ vindo de 
M@) portais. 


eee pelo som 
antes que eles entrem em combate 


ot oe 


: é possivel 


¥ rake e retomar naves dos inimigos. Ads 


| DICA: alguns 


"| surpreendem 


DICA: no final de cada missao ou 
para pular para a proxima, use a 
tecla A 


grande, que exige muito 
mais velocidade de um CD- 
ROM. Quem tem um Pentium 
com 16 MB de RAM vera nada mais 
que telas escuras e alguns pontinhos 
brancos. Ja quem tem uma placa 
3D/FX, vera nuvens, estrelas, 
nebulosas e muito mais. Os controles 
continuam quase iguais, a diterenca 
€ que estao mais precisos. Wing 
Commander Prophecy é um jogo 
que veio ocupar o lugar de outros 
jogos do género, como Privateer 2 
e o decepcionante X-Wing vs. 
Tie Fighter. 


DICA: brigas entre seu grupo e o grupo de 
Maniac sao comuns. Tente vencé-los pelo 
numero de mortes 


= eS rac tae — a 


- : bo. a =e 
tee = 
. _e 
= | hen aT — 
- | i. = 
m x4 
*: eee . 


: ™ _ J : 
ese Seti 
x ee . . 


uma longa vistoria, elas sao repovoadas. Tente ser agil para 
conseguir retomar 0 maior numero possivel de naves 
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‘| dapinimba ao mesmo 

_ 1 tempo. Ao contrario do que 
7) se pode imaginar, a confusdo- 
| nos jogos em duplas nao é — 
| tao grande. Isso porque, 

/ como em Final Fight, e 

| possivel lutar em dois planos 
do cenario. Mas nao tem — 
moleza, mocada: controlar os 
dois lutadores é tarefa 

para poucos e bons . 
brigoes. | 


Rolava o ano de 1994. 0 
Brasil era tetra no futiba, o 
plano real comecava a rolar. No 
mundo dos games, um arcade 
era O maior sucesso do 
momento: Mortal Kombat Ii 


m Yu Yu Hakusho 

demonios que se 

apoderaram de corpos 
humanos e humanos poderosos 
lutam para ver quem é bom de 
briga. O game - feito pela ee 
Treasure, a mesma de Yuke! \ #\ Zo : 
Yuke! Trouble Makers - 6 0 - oi prc ares f° fe 
unico em que quatro q Ve 5} Pit ep Guiana 
lutadores podem participar /V VU VV \\ ey VAY gs Oo Shu, faca seu 


f . o | Faca 3A A 


5 | 

a * ee | 

[er ee a — 
SMa ou Nes ar. 


DICA: sti 

Genkai 6 quem possui o DICA: ie | 

especial de maior numero de _ 9 especial de Hiei nao conta ICA aaa Be 2 

hits. Faga 2 A hits, mas faz um com Kurama, faa2v2¥ A pica; SS 
ome bom estrago. Siga Este especial pode ser acionado ~—_ para Kuwabara, faca ¥ ¥> A. 

4343 AouB de longe . 


Seu especial s6 entra se 
acionado perto do inimigo 


rE 
“ee 


" DICA: Toguro tem um especial que pode DICA: o movimento especial para 
ser acionado mesmo estando longe do Yusuke 6 > A. Pode ser acionado 
oponente. Seu movimento 6 ¥>~ A de longe 


TILT’S 1 Av. do Imigrante Japonés, 
93 S.L. Tel. (O11) 843 9021 

TILT’S 3. Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (O11) 5583 3468 


TILT’S 5 Pca. da Liberdade, 141 
Box 8 


Tel. (O11) 278 9714 Ramal 338 


No litoral de 
Sao Paulo, 


um programa 
com as ultimas 
novidades, os 
lancamentos mais 
esperados, dicas, 
truques e macetes 
para vocé detonar 
todos os games. 


cS = 


SS Ek — = 


VENDE- TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA » COMPRA LINHA COMPLETA 


Sabado - 11h30 
Segunda - 12h00 
Quinta - 16h30 


VENDA DE GANES € ACESSOROS 


ACADO € V AREUO]) 


OTIMOS PRECOS, GRANDE VARIEDADE!!! 
CADASTRE-SE E RECEBA 
MENSALMENTE NOSSA TABELA 


TEL/EAX (079) 211-4449 / (079) 211-/543/ (079) 982-0336 


Ts AAA 
i ed hd ‘ ee i? 


ANGELICA 321, CJ.3-SAO PAULO. SP 


011-3666.6079/578.7163 
E-mail:hector@brworld.com.br 


GAMEPO WER 


PREPARE-SE <<. 
PARAAFESTA .. 


72 PAGINAS E UM 
BRINDE ANIMAL!! 


E MAIS: 
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DO Ii OSCAR DO 
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Wild Choppers, Yoshi's 
Story, Fifa Soccer "98 
(Nintendo 64), Quake, 
Sega Touring Car, Shining 
- | Force Ill, Sonic R (Saturn), 
j2e] Alundra, Master of Teras 
®) Kasi, Einhander, Tomb 
: | Raider 2 (PStation), The 
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J-League Dynamite Soccer 
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Virus (Saturn), Final 
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